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Infancia e adolescencias de midias digitais : o m@fco de concepcoes
através de meios de communicacao de grande porte

« Enfance et d’adolescence des médias numériqudenforcement et
modifications des concepts par l'influence des méas de masse »

Sandrine ALLAIN, Etudiante Master, Université detdit de Santa Catarina, UDES,
Brésil

Resumo

O presente artigo visa analisar a construcdo dasettos de infancia e de adolescéncia
na atualidade, modificados pelo uso crescente dasdigitais no cotidiano pessoal e
escolar das criancas e adolescentes. Através tlaead@ duas reportagens de jornal e
revista brasileiras e com a fundamentacéo de prestgptedricos diversos, investiga-
se o reforco e modificacdes das concepcdes deciatar adolescéncias atuais atraves
de meios de comunicacdo de grande porte. Considerogue as criangcas e 0s
adolescentes sdo apontados nestas reportagensin@mos representantes do arsenal de
midias digitais que invade a escola, formulandacepgdes de infancia e adolescéncia
contemporaneas como causadoras de conflitos naeseakar.

Palavras-chave:infancia; adolescéncia; midias digitais; escolaiomée comunicacdo
de massa.

Résumeé

Cet article cible la construction des concepts diecd et d’adolescence dans
I"actualité, modifiés par 'usage croissant de metbgies numériques au quotidien
personnel et scolaire des enfants et des adolssd¢tart une analyse de deux reportages
d"un journal et d"une revue brésiliens ainsi quapplorts théoriques divers on se tourne
vers le renforcement et les modifications des cptsce enfances et d"adolescences
actuelles par l'influence des médias de grandé&@okies enfants et les adolescents sont
mis en évidence dans ces reportages comme les sguiésentants de |‘arsenal
numérique qui envahit |"école, formulant ainsi desnceptions d’enfance et
d"adolescence contemporaines en tant que provoesttans la scene scolaire.



Algumas coisas mudam tdo depressa que tornam aefran
entre o hoje e 0 amanha imprevisiyBIATOS, 1997)

Parafraseando, por ser o tema de fundo, a fraselutbria a este texto, pode-se
dizer que hoje, as coisas muda@m pressapois mudar ja esta no amago de sua
constituicdo, € a mais basica de suas exigéngasat@s (termo geral que abarca desde
eletrodomésticos, eletrbnicos e programas compritadios) feitos para (dis)funcdes
gue necessitam de rapidas atualizacdes e trogagpsiwem constante (re)descoberta de
si, por inumeras trilhas rumo ao novo, sejam eldms de conhecimento, de consumo,
de tratamentos psiquicos, ou ainda de cirurgiadiess. E a pressa, ela, é questdo de
referencial, sendo o ponto de referéncia atual oule velocidade em relacdo aquela
do século passado. Hoje a velocidade dos idosos @a@birem para o Onibus é
inadmissivelmentéenta para alguns, lenta demais para deixar-lheza mas isso ja
entra em outra esfera reflexiva, apesar de seadentadentrar desde ja os conflitos
entre as geracdes e suas respectivas impaciéAdgsacao dos pequenos - ha poucos
séculos atrds muito mais voltados ppemuenos adultodo que para o conceito de
criangasque habita hoje o senso comum, cresce em uma dpaaanstante rebolico de
relacbes e mediacbes sociais. Para melhor invedjigais criancas frequentam as
instituicGes escolares representadas pelos meicsmdenicacao de grande porte e quais
infancias e adolescénciasdo construidas, bem como quais as influéncias e
consequéncias das midias digitais nas relacdeseajtecem nas escolas - € necessario
delinear, antes de tudo, esses conceitos.

1. Influéncias das midias digitais nas infancias e atkscéncias de hoje

A criacdo do conceito de infancia, inicialmentecdeater vago, aos poucos se
estabelece como categoria social, que identifiggeasoas de uma faixa etéaria referente
ao periodo de crescimento, entre 0 nascimento eergade. Ariés (1991) aponta o
conceito de infancia nas constru¢des sociais degpdodos historicos: na Antiguidade,
do século XlIl ao século XVIII e do século XVIII atualidade. Na Antiguidade a
crianga era considerada um adulto em miniaturanforhaver distingdo entre o mundo
adulto e o mundo infantil e a crianca se “ingreasas sociedade dos adultos”. Do
século XIIl ao século XVIII, acontece uma mudangaaoncepcdo de crianga pois
sociedade comeca a prezar pela inocéncia da mésanenca é separada do cotidiano
dos adultos ao enclausura-la na instituicdo eseolars cuidados dos preceptores. Do
século XVIII a atualidade, ocorre a consolidacaocdnceito de infancia, periodo no
qual a crianca passa a ocupar o lugar central déidadevido a relagdo estabelecida
entre ela e a figura dos anjos, tidos como serasspidivinos. O conceito de infancia
“de um sujeito centrado em uma identidade ideadiz8OELHO, 2010, p.106) levam
0 adulto a idealizar este tempoidecéncia alheio aos males das interagdes sociais.

Por ser construcdo social, a infancia é “sempreamb@it e sujeita a
transformacdes abrangentes” (MARTINS; TOURINHO, @0f@. 39), ganhando hoje
novas formas de se desenvolver, em territorios gmaresao, virtuais, trazendo-lhe um
arsenal de informacgdes e parametros de condutaosoquiais as criangas aprendem e
empreendem suas relacdes interpessoais. A supdéatmim de informacdo e a
diversidade de equipamentos tecnoldgicos podemrdegp a interatividade. As
relacdes da infancia de hoje sao perpassadasiplanacoes, visualidades, ideologias
e ritmos do cinema, da TV, dos videogames e danietteAs narrativas em si estdo se
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modificando. A infancia sendo uma construcédo dost@gluas escolas sdo instituicoes
representativas dos ideais de sujeito segundo a@is gusociedade atribui & escola suas
fungBes sociais. Mas o individuo adulto tambémréagiado pelos ditames da infancia
de hoje sendo construida, notadamente por meiosoneinicacdo de massa e por
interesses de grandes corporagcdes que visam q lucrseja, transformam a infancia
em capital. As criangas séo inseridas na maquina do capita§ adultos que Ihes dao
respaldo veem-se frequentemente seduzidos por tpsodque pensam melhor
representar a infancia de seus filhos e filhast€gede suas escolhas ou ndo, os adultos
contribuem para reforcar a ideia de infancia enowigé claro a partir do poder de
compra de determinados produtos e servicos, mas @ésta obviedade, a partir da
influéncia que sofrem e exercem sobre seu entouamtq a valores atribuidos a
determinados objetos, cores e atributos que ele@emreproduzem) representar a
infancia. Cunha (2010, p. 134) traz um depoimenie qorrobora esta construcao
adulta, nem sempre ciente, ao afirmar que percgbedhavia um discurso verbal com
a intencdo de provocar a seducao, elaborado pamatismos, formas, texturas que
direcionavam minhas escolhas a produtos consideramnoe sendo da infancia: uma
infancia inventada, normatizada, comportada”. ©orimaior de transformar a infancia
em um capital esta na construcdo do préoprio canadst infancia espelhado nestes
objetos e visualidades que Ihe sdo atribuidos, ‘parafernalia de objetos/imagens que
se instituem como associados, colados, represaygada infancia, ou sendo a propria
infancia. A infancia passa a ser vista pelos adsfa(CUNHA, 2010, p. 135), que
estimulam processos de construcao de identidade.

Na ambivaléncia deste processo de elaboracdo dmeitmrde infancia esta
também sualesonstrucdo, pois ao mesmo tempo em que normas dodigecas e
midiaticas contribuem para forjar uma visdo dernid para a engrenagem de seus
sistemas lucrativos, a ideia mesma de infancia cammo devir, de um sujeito
desenvolvendo-se na direcdo de um adulto-modelguabira tornar-se, imbrica uma
pressdo para que as criangas tornam-se logo o fqs se espera delas, adultos.
Reproduzem-se, com as criangas, exigéncias e peessiilltas, lembrando asrmas
de comportamento hoje acopladas ao conceito daciafaaprender varias linguas
desde cedo, ter varios compromissos ao longo dosdrasociavel, ser responsavel,
entre outros. Os meios de comunicacdo também fesmorex adultizacdo das criancas
pelo modo de representa-las em propagandas e psodinersos. Desta maneira,
enguanto por um lado, a infancia é construida kaxibural e hoje, midiaticamente, ela
€ desconstruida pelos mesmos mecanismos, poiscalade exerce sobre as criangas e
adolescentes um processo de adultizagdo de pressiiesditorias: tomar decisdes e ter
autonomia sem que esta seja de fato amadurecidases/icos e possuir tecnologia
sem renda para isso, e como aponta Calligaris §288fem atraentes e independentes,
enguanto lhes é proibido sé-lo plenamente.

Dentre todas as transformacdes que estdo ocorrendotidiano das criangas e
adolescentes, apontam-se as diversas midias digitaiquais eles tém acesso que
influenciam notadamente seu modo de aprendizagenieitira e de interagdo. Os
aparatos tecnolégicos que as criancas utilizam csita vez mais sofisticados e
difundidos, tais como televisdo, computador, intermeleogames, jogosnline Ipad,
Ipod, Mp4 e celulares que englobam varias dessas tecnsld@gimnodo como 0s jovens
de hoje navegam na internet afetou suas estrat@gagncontro e selecdo de
informacdes assim como seus procedimentos dedsifMEEN & VRAKKING, 2009,

p. 53-54). Através de constantes aprimoramentasnérgicos e estéticos, estes novos
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“aparatos” ficam cada vez mais atraentes para oigaiflvem, sendo uma area de
massivos investimentos de engenharia e desenvaitonade produto. Ao lidar com
estas midias digitais, formas novas sao desenvelyde pesquisar, ler, compreender,
construir.

Alguns autores apontam aspectos positivos inereatesiso destas midias
digitais, tais como a cooperacao trazida por jagegonicos e virtuais ao discurtir-se
taticas, dar-se conselhos para lidar com um prahleiiwidindo acertos e erros (VEEN
& VRAKKING, 2009, p. 52). As midias digitais podetiesenvolver a criatividade e a
autonomia sendo possiveis ferramentas de refler@icacsobre sua realidade. Na
realidade virtual “nossa criancas aprenderdao guoamacdo é abundante e que vem
de muitas fontes diferentes, mesmo néo confiaMEEN & VRAKKING, 2009, p.

57) devendo, portanto selecionar e eleger as irdodes e os procedimentos que fardo
parte de sua realidade matérica, conferindo-lhe rpedesponsabilidade de escolha.
Outros autores apontam as implicacdes que taisltggas trazem para a interacdo com
o mundo fisico e imagético, perdendo de sua métkrite e manualidade em favor de
operacdes digitais. A nova geracao, apelidadelaao Zappiensje geracdo ou ainda
de nativos digitaifPRENSKY, 2001)nascidos ap6s 1990, incorporam mais facilmente
(e rapidamente) nas estratégias de leitura os simledlcones presentes nas telas; sendo
0 reconhecimento e a categorizacdo através de eofesmas muito mais efetivos
(VEEN & VRAKKING, 2009, p. 54) e a capacidade dasmcas de hoje em lidar com
atividades e focos de atencdo mudltiplos, denomirtsdaultimedialidade(FANTIN;
RIVOLTELLA, 2010, P.90).

Esta cena comunicativa para o desenvolvimento rii@scas e adolescentes esta
marcada, portanto, pela multimedialidade, pelgermedialidade,que aponta uma
“pluriespecializacdo dos diversos suportes” coma,gx@mplo com o celular, com o
qual é possivel “telefonar, escrever mensagensgrafar e ter uma agenda de
anotacdes” , além de também prover acesso a itteneeucdo de videos, gravacao de
sons, acesso direto as rede soci@ANTIN; RIVOLTELLA, 2010, p.90). E preciso,
contudo, ndo generalizar, de modo a deixar espagogduvida e a reflexdo quanto a
heterogeneidade dessdancia e adolescénciaquantas criancas estdo, de fato, sendo
abarcadas por estas mudancas de ordem tecnolOgiceiad? Certas criangas vivem
outro tipo de infancia, longe dgamese do mundo virtual, enfrentam a concretude de
suas necessidades de sobrevivéncia, pelas quaiglasionesmas que respondem.
Alguma criancas, deste modo perambulam pelos esgrBEos “vendendo jornais,
doces, amendoim — drogas e, muitas vezes, 0 propmm - fosso entre o mundo que
elas hoje habitam e o senso-comum que constroéifisapios sobre elas” (MARTINS;
TOURINHO, 2010, p. 40). Torna-se necessario, ptotagstar atento as diferencas que
se instituem entre as concepcbes de infancia e dideszgéncia construidas e
vivenciados, de fato, pelas criangas, com os indsn@atores que moldam seu entorno e
0 acesso que elas tém aos bens culturais e eca®que a sociedade produz. Talvez
nao se tratenfancia, mage infancias, plurais e desiguais, bem como deesdéncias.

As influéncias que os meios de informacdo e conagdic de massa e as midias
digitais exercem nas relagbes sociais alteram-pastitutivamente, remodelando as
interacfes entre 0s grupos sociais e criando ehde parametros de comportamento
normativos. Criando desta forma modos de agir, igamdigitais “ndo sédo inocentes
objetos/ utensilios que apenas cumprem suas fungbigirias, eles direcionam
condutas” (CUNHA, 2010, p. 136). O direcionamentas dcondutas, que visa
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notadamente a perpetuagdo dos investimentos emldg@s e dos novos produtos a
venda nos mercados especializados, contribui pafianaacdo da ideologia dominante,
sujeitando as intera¢des entre os individuos aagéds tecnoldgicas. Embora o acesso
as informacdes seja fundamental, intervencdes deiroatao “ficam incompletas se
nao for estimulada a visao critica de todo o pmmegue deve considerar as questdes
sociais, a cultura e a ideologia” (TRAMONTE et aD05, p. 14). Apresentar a
ideologia dominante quando se trata dos meios desana das midias digitais, suas
influéncias na cultura e nas relagcdes sociais perrabrir caminhos a sujeitos
conscientes de suas escolhas e das for¢as podteamomicas que as direcionam.

Os mercados editoriais sdo dominados, contudo, ramdg parte por empresas e
editoras de renome vinculadas, no Brasil, geralemantmegacorporacdes da industria
televisa e impressa, adentrando uma esfera de miamdpdsistema de comunicacédo. O
Brasil € um dos paises onde existe 0 maior mormpialisistema de comunicacdo em
nivel mundial: 80% dos meios de comunicacédo esiBmscontrole de nove familias e
mais de 95% estdo nas maos de iniciativa priva@Z\, 2005, p. 121). O monopdlio
dos sistemas de comunicacdo por um numero redgitempresas, a grande maioria
privada, traz o risco de produzir, editar e diss@minformacdes e conteludos por eles
selecionados, com intervencdes estatais cada vez mestritas. Isso traz a tona
inUmeras outras associadas a infancia e a ado@ac@&mo a pertinéncia etaria de
programas, jogos, entre outros, 0s processos dézagéb das criancas, a reducdo de
programas direcionados a educacao e cidadania.

Ao mesmo tempo em que se promulgam Leis e se ®iegtrizes, Parametros e
projetos politicos pedagdgicos que permitem inseridelar e controlar a presencga das
midias digitais nas instituicbes escolares, tambémriam producdes culturais atraves
das midias digitais nas instituicdes escolaresgeptudantes, professores, pedagogos, e
outros agentes, producdes que trazem os conheosnelsiborados nestas instituicoes,
bem como uma visdo critica e porta-voz da comunidsequal estdo inseridas.
Desenvolvem-se simultaneamente pesquisas ciestifichre as caracteristicas desses
fendbmenos na escola. Ao mesmo tempo, criam-se pe&ss de comunicagdo de
massa discursos sobre estes fendbmenos, na televisirnais impressos e virtuais de
grande porte, em revistas especializadas, entresoufais processos influenciam-se
respectivamente, considerando-se pertinente exaragaiscursos criados atraves da
midia impressa e televisiva brasileira sobre a teméas midias digitais na educacéo.

2. Relatos de meios de comunicacdo brasileiros sobre anidias digitais no

ensino

Dentre as publicacdes estaduais e nacionais solema das midias digitais na
educacado, destacaram-se algumas que abordam diregam tema da Internet, dos
celulares e de midias similares (eletrdnicas eafms) nas escolas. Nota-se que o0s dois
periodicos escolhidos possuem enderecos eletrémooendo ser acessados por
qualguer pessoa no mundo. Esta consideracdo @émébe\pois permite refletir sobre o
alcance internacional destas producdes, e a coigfilo para a imagem construida sobre
0 ensino nas escolas brasileiras. A categorizalgaxo, portanto, de jornais de alcance
estaduale de alcanceacionalrefere-se antes de tudo a facilidade de acessataviat
impresso, produzido e comercializado nos locaicadbs pela nomenclatura. Destaca-
se notadamente que algumas das versfes Vvirtuaiempoger acessadas hoje
gratuitamente, enquanto outras sdo pagas.



2.1 Jornal de alcance estadual

O Diario Catarinense € um jornal de midia impressartual, produzido e
distribuido no Estado de Santa Catarina. Na repemado Diario Catarinense (2010),
intitulado A Internet combina com sala de aukaPostrada na capa uma fotografia com
trés estudantes de ensino médio segurando cadawuoekilar, na frente do quadro de
giz, onde algo foi escrito a méo. A diferenca decépaetratadas no mesmo quadro €
surpreendente, e 0 seguinte texto acompanha a‘éotm: 0 crescimento das vendas de
smartphonesnotebookse tablets a galera esta cada vez maistenadaem novas
tecnologias. Hoje, todo mundo quer ter um celul& sgiconecte as redes sociais. Mas
até onde a tecnologia pode atrapalhar a vida e8¢dlaz, in DC, 2010, grifo nosso).
Tal diagnéstico prévio de que a tecnologitiapalha a vida escolar devendo-se,
contudo, saber em qual gralpgo na primeira parte da reportagem, traz um dsscu
midiatico que aponta o receio da entrada das mdigisis de uso pessoal no ensino,
mesmo que ainda no carater de ferramenta de anarto e, portanto da dificuldade da
instituicdo escolar em lidar com todos os acess@ietrénicos que adentram o espacgo
escolar por vontade dos alunos e muitas vezes alss No colégio de Florianépolis
pesquisado para a reportagem referida acima (bhIBG, 2010) os estudantes apontam
estar com 0s acessorios de uso pessoal “a tira €alsa-los para ouvir musica, jogar e
para entrar na internet. Uma estudante afirma gegsa o sistemai-fi com seuTouch
mas “sé tem um cantinho estratégico na sala decuéapega. E como o colégio ndo
passa a senha da internet para a gente, entadoceigp o intervalo para puxar o sinal
de outros lugares perto” (in DC, 2010). Verifica¢pge estratégias nao faltam para
driblar os empecilhos da proibicdo do uso do aparebu ainda do acesso a rede de
internet.

Na reportagem fica claro que os alunos tém ciémtda proibicdo e da
confiscacéo no flagrante de uso, mas que os ahproseitam cada oportunidageara
conectar-se a rede; deste modo, um outro estudéintea que nos intervalos, quando
os professores saem da sala, aproveita para Usaitter. E notavel a importancia que
a conectividade adquire tanto no discurso do algnando nos modos como o tema é
apresentado pela reportagem, que além de ir ao teoabs fala dos estudantes, usa
expressoes frequentes entre jovens e que remeddes.aA reportagem afirma que “as
consequéncias aparecem rapidog#lera deixa de pesquisar na biblioteca por ter a
facilidade e rapidez de pesquisa no portal de pess|Google Porém na hora da
leitura, ainda preferem ler um livro do que lertela digital” (L1Z, in DC, 2010, grifo
nosso). Pode-se considerar que tergadera, antenadaitilizados pela autora e editores
da reportagem apontam para uma busca de conexdosomplogismos usados pelos
jovens, inferindo como a midia em questdo tambéd ®geita aos imperativos de
conectividade contemporaneos. O discurso da rgmortdambém aponta as pesquisas
virtuais como qualitativamente inferiores as pesasli feitas em biblioteca,
caracterizando o estudante como aquele que busaecilidade e rapidez, ainda que
obtenha resultados de menor qualidade. Indaga-senselhor aproveitamento destas
questbes levantadas pela midia e presente nos akallogcotidiano e da escola sobre a
mudanca nos tipos de fontes e referéncias bibficgsh ou mesmo de perfil do
estudante atual ndo poderiam ser aproveitadassnasgéo sobre as midias digitais nas

! Na reportagem da RBS TV “Proibicéo de celular ata sle aula é lei em SC” os pais se mostraram
descontentes com a noticia da proibicdo de uso elelac nas escolas. Disponivel em:
http://www.clicrbs.com.br



escolas. As midias digitais podem, com e atravésradwseros produtos culturais que
tratam de autoria, de original, de copia, do vdmrcriacdo, enfim, ser alvo de dialogo
na cena escolar, ndo apenas como temas que a#odmsaparecem de uma aula, mas
como conteudos curriculares que abarcam a consteigdvalor das informacdes e do
conhecimento na sociedade, valores que, afinaic@arepresenta.

Pode-se considerar ainda, pelas informacfes tsazida reportagem, que o0s
estudantes estédo atentos a parametros de ergoaa@mimportancia ao conforto para
leitura, critérios importantes adotados pela maides inovacdes tecnologicas. Aponta-
se aqui, novamente, as influéncias reciprocasdsaemiltiplas, considerando os outros
sujeitos envolvidos nesta equacédo) em jogo: onpwaelquiram aparelhos eletrénicos
diversos devido aos aprimoramentos neles efetuadasnesmo aparelhos de tecnologia
nova, por gosto ou modismo; e o discurso divulgaaonidia reforca a ideia de que os
jovens buscam inovacOes constantes que |hes deerfortco e praticidade. A
reportagem ainda traz depoimentos sobre a necdssiias estudantes de estarem
conectados que dizem sem a tecnologia e a internet se samntiisolados”, “nao
conseguir ficar sem” ou ainda que “12 horas serarizaho celular e ja estou agoniado”
(LIZ in DC, 2010). Tais relatos contribuem paralascer a relagdo constante dos
jovens com a tecnologia e a internet, notadamenteimmaessao de conexao,
pertencimento e satisfacdo que estas ferramendaet@an em seu cotidiano. As falas
dos jovens apontam uma real dependéncia de cone&@oconseguir ficar sema
conexdo, transformando o préprio ato de estar ¢adecnum fim em si. (referir
novamente conectividade)

2.2 Revista de alcance nacional

As novas tecnologias estdo sempre presentes nass rdei comunicacao e
encontram-se artigos e reportagens de revistasriédpes de grande tiragem que
apresentam varios potenciais das midias digitaieseala. Na reportagem da revista
Veja da editoraAbril, intituladaQuando a aula chega a redeautora afirma que as
“escolas precisam aprender a aliar a tecnologienamo” e “cabe as escolas do século
XXI um novo e durissimo desafio: fazer da tecn@aggo verdadeiramente Gtil para o
ensino — tarefa em que a maioria tem falhado” (LIMA/EJA, 2010, p. 124). Através
desta fala, a reportagem enuncia um discurso ssfadhas de outras iniciativas que
buscam trabalhar com as midias digitais no ensinasiderando-as como derrota.
Deste modo, destaca que o uso das novas tecnolégego necessario que 0s
professoregprecisam aprendea realizar, pois € de sua responsabilidadbgea eles
esta tarefa de realizar plenamente o elo entreidimsndigitais e a educacéo. Nota-se
também o desafio langado pela propria reportagenenanciarem tal tarefa como um
desafio, ou seja, algo que ndo é facil e somente as melheseslas alcancam,
conotando o valor positivo atribuido as midiastdigino discurso da reportagem. Pode-
se notadamente inferir, retomando a légica de iaipgnlade da novidade e da
desqualificacéo daquilo que é velho. O modo cortemotecnologiaé apresentado no
singular, na frastazer da tecnologia algo verdadeiramente util paransinocconota-se
que a tecnologia hoje ndo é util no ensino, engldbanessa generalizacdo todas as
midias digitais sem distin¢do, sintetizando-as nmesmo termo redutor, além de
destituir as tecnologias ja existentes e incorp@aé#as escolas, da canetadatashow
— agora velhas, portanto invisibilizadas — quantaua validade, aniquilando suas
diferencas, usos e pertinéncias respectivas, ean tleyzuma nogéo devotrazido pelo
proprio termaecnologia.



A reportagem traz um exemplo que se destaca nameddécipal do Rio de
Janeiro, de um programa “para amparar, com jogdspsie exercicios na rede, as aulas
no ensino fundamental”. O programa ancora-se nubieante virtual de aprendizagem,
mas que se diferencia, segundo a autora, por serdteiro muito bem amarrado, que
conecta, enfim, a tecnologia ao curriculo converalio(LIMA in VEJA, 2010, P. 124).
Estatecnologiapermitiria “ampliar o tempo dedicado aos estudosa wez que todos
0s alunos terdo acesso ao tal software em casdisdrso enfatizado pela autora traz
diversos apontamentos: em primeiro lugar a insguoésivel e potencialmente proficua
das midias digitais no ensino fundamental formahde para isso necesséslar a
tecnologia ao curriculo convencionaConsidera-se que esta frase, primeiramente,
corrobora a preocupacao trazida por professorepai®y apresentada na introdugéo
deste texto, sobre como trabalhar os conteudogglames usando ao mesmo tempo as
novas tecnologias preconizadas pelos PCNs (1990%Cs (1998/2005), de modo a,
entre outros beneficios, aumentar o interesse daglantes em sala de aula. Em
segundo lugar, continua-se usando o tetaoologiade forma redutora, condensando
nele todas as novas e antigas midias, e conotand@amexaonecessaria entre esta
tecnologia e ocurriculo convencional.Pode-se considerar, por esta fala, que a)
novamente @onexaosera a solucdo desta equacao; b) uma mera justap@snparo
da tecnologiacom o curriculo convencional, confirmando a seg@vados termos e,
portanto sua inviabilidade de fusédo e c) que oiculo continuara a seonvencional,

Ou seja, que ndo serdo necessarias quaisquer rasdaag ementas e conteldos
curriculares, que permanecerao 0s mesmos, poiampeEnte virtuala esta muito bem
amarrado, fechado. Conota-se uma responsabilidade atribuidstaa nova midia, os
ambientes virtuais de aprendizagem acessados poputadores, que estdo bem
programados, ditoamarrados,sem espacos para falhas no processo de aprendizagem
A tecnologiaacaba tornando-se aquela que dita e é respoamsahilipelos acertos e
erros dos processos de ensino e de aprendizagefineo deste discurso tanto os
autores e aplicadores destas midias, quanto oseageéatfato responsaveis por estes
processos educacionais: governos, escolas, prodessoedagogos, pais, estudantes,
funcionarios, entre outros, quando se abarca us@owle ensino que ultrapassa um
conhecimento fixado e imutavel a ser entretido fmgos na rede.

De acordo com Valente (in LIMA, 2010, p. 124) “ongoutador s6 € capaz de
transformar uma sala de aula assim: quando o pafesbe exatamente o que fazer
com ele”. A reportagem torna publico, desta formmaa critica a falta de cursos de
capacitacao e de relevancia do uso de computadgogste dos docentes nas escolas
sem, contudo apontar como estdo sendo realizadeapasitacdes para 0 uso deste
ambiente virtual de aprendizagem por professores.

A reportagem traz, além disso, 0 caso de paises co@anada e o Japao, nos
guais existem programas e cursos que capacitam gasfessores quanto estudantes no
uso das midias digitais. No Canada, existe um progr de capacitacdo e de
especializacdo docente para “ensinar estratégiasrde incorporar os computadores as
aulas” enquanto no Japéo, “alunos de diferenteslassacompartiiham na internet
ambiciosos projetos cientificos” o que permite ‘fekar a capacidade de construir
conhecimento em equipe assim como a rapidez decfam — em virtude da
necessidade de dar respostas muito rapidas norsmies-line” (LIMA, in VEJA,
2010, p. 126). Constata-se o deslocamento dasrexageinformais das redes sociais e
dos sistemas de chats usados pelos internautaso gaspaco formal de ensino, no qual
o foco continua sendo a construcédo de conhecimeras,atribuindo-lhe novos valores
de colaboracgéo e de velocidade, no ritmo mais mxEedas midias digitais. Indaga-se,
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neste interim, como se da(rd) a participacdo de#tas que estdo incapacitados, fisica
ou mentalmente, de acompanhar o ritmo deste cankatd construido freneticamente?

A reportagem mencionada acima traz o testemunhond@rofessor da Rede
Federal do Rio de Janeiro que usa uma rede soéalgspecificada) para o ensino de
fisica “como ja fazem alguns de seus pares” tirathghidas “em animadas sessfes
virtuais que atraem a classe inteira. “Estou camge@ quebrar a monotonia”, ele
festeja” (apud LIMA in VEJA, 2010, p. 126). Nas rafagbes acima, verifica-se,
primeiramente, que a iniciativa do professor ndsoéada, mas sim ja recorrente por
alguns de seus colegas, apontando para um interesszente por parte dos docentes
nos uso das novas tecnologias, interesse este euerdjem ao presente texto. Em
segundo lugar, verifica-se o contentamento e diase alivio do professor, enaltecido
pelo verbofestejarescolhido pela revista, em conseguir real@aimadas sessoes
guebrar a monotonia@a aula corriqueira. Da aula comum passa@siraadas sessoes
terminologia que em si aponta o carater novo dandica e do retorno dos alunos, que
passaram a demonstrar interesse em momentos emujtes nem apareciam numa
situacdo de “tira-duvidas” comum (LIMA in Veja, AP1p. 126). Verifica-se a
satisfacdo do professor em transformar suas aufassessbes mais divertidas e
cativantes e, acima de tudo, nota-se o imediatynetde atencdo e participacdo dos
alunos durante as aulas de cunho interativo e daoam

A autora segue afirmando que “serd necessario t@apgo para que as atuais
experiéncias se reflitam nos indicadores do ensimais que de acordo com a ODCE
“os estudantes que cultivam o habito de navegartemet sdo justamente aqueles que,
ao longo do tempo, obtém as médias mais altas guamenta paises” (LIMA in Veja,
2010, p. 126). Pode-se inferir que os dados apmades pela ODCE apontam os
habitos de leitura de informag¢des na internet mudantes como favorecedoras de
construcdes de conhecimento proveitosas paraenssie ensino formal, falta saber se
o sistema de avaliacdo nestes paises reflete orprgpa esses jovens deverdo ter na
sociedade que se esta construindo, ou mesmo a apacidade para solucionar
problemas, construir conhecimentos, entre outrdérics. Ou seja, trata-se de uma
dado que deve ser observado com reservas, até pusistemas de avaliagdo néo sao
iguais. Na légica apresentada pela reportagasnatuais experiénciase refletirdo
talvez nos indicadores do ensino formal, apontamdaliscurso em que os indicadores
tém papel fundante na sociedade, na qual a imagefarzle-se e ultrapassa a vivéfcia
passando a ser o resultado final esperado, assima a8 medias mais altas, reduzindo a
importancia dos elementos constitutivos processemsfavor dos resultados de um
produto mensuravel e passivel de propagandismos pgtwernos, instituicbes e
inddstrias interessados nesses resultados.

A autora afirma que “é justo nesse contexto queuiess copiadas da velha lousa
se tornam completamente ultrapassadas e desiatetess (LIMA in Veja, 2010, p.
126). Percebe-se, deste modo, o carater ameacaloridias digitais que tornam mais
evidente a falta de interesse dos alunos nas eafa®ncionais, bem como novamente
0 uso por parte da reportagem do adjeteihapara qualificar a lousa como algo que ja
nao possui serventia. A secretaria municipal do &oJaneiro, Claudia COSTIN,
declara para a reportagem que “ndo ha como ob&®icas sem tornar a escola um lugar

2 Organizagéo para a Cooperacédo e DesenvolvimemiodEtco. Portalhttp://www.oecd.org




minimamenteconectado a realidaddos estudantes” (apud LIMA in Veja 2010, p. 126,
grifo nosso). A assercao de qu&o ha como ter avanc@egm estar conectado as midias
digitais aponta um discurso midiatico de promogcdtegdrica das midias digitais, o que
remete a questionar a opinido da midia que é apesecomo publica, de acordo com
0s interesses de quem, de alguma forma, controlaicia, como proprietario,
anunciante ou governo (CHAMPAGNE, 1990, apud SANTDR005, p. 285).

E enunciado ainda na fala da reportagem, que eslidade tecnolégica é a “dos
estudantes”, caracterizando que a tecnologia est& proxima dos jovens, sem,
contudo abranger os outros agentes do ambientiedeor outro lado, esta fala aponta
novamente como o discurso midiatico se apropriadjetivoconectadoatribuindo-lhe
conotacao positiva, pois sem €l@o ha avancosA frase aponta notadamente para a
confusdo que ocorre nos discursos, sejam midiabcosdividuais, sobre o uso do
termo realidade, promovido pelo termaealidade virtual,que aponta as interacdes e
processos de comunicacdo que ocorrem na virtualidathndo um amalgama entre
aquilo que € presenciado, vivenciado em ato (realemtido de concretude fisica) e o
loco das formas virtuais de interacdo, que necessitapred®nca fisica de um sujeito,
mas nao necessariamente dos outros sujeitos imecagom ele, entre outras
consequéncias.

Através da analise das duas reportagens apresgntagantou-se que 0s
estudantes, que estamcansavelmente conectadoa realidade virtua] como
representados pelas reportagens, sao definidos espmtagonistas responsaveis pela
incbmoda tecnologia no espaco escolar. Os discursos midiaticos produze
reproduzem (dos professores, dos governantes, eotteos) uma imagem
contemporanea de infancia e adolescéncia causatoreonflitos na cena escolar,
anicos representantes do arsenal de midias digjtesinvade a escola, por um lado
ameacando os confortaveis territorios dos professoque devem atualizar-se, de
instituicbes escolares, que devem capacitar, dergos, que devem financiar esta
engrenagem. Por outro lado, a imagem de infancia@mtrucdo hoje reconforta as
indUstrias de sistemas de informacdo e comunicagfieg se beneficiam de
silenciamentos decorrentes das proibicbes de usoagenas abafam o persistente
problema, e impedem um debate publico acirradoeselas; ou de corridas contra o
tempo que o0s governos e as escolas promovem, jpabesi com as crises de
autoridade, a falta de atencao discente e as eessétares, numa empreitada digital
bastante lucrativa; mas seria eficiente? A famdede crescente dos estudantes com as
midias digitais em relacdo aos professores, oriungogeracdes de outros habitos e
modos de aprendizagem, promove, mesmo que velatamema crise de autoridade do
professor para com seus estudantes, bem como damiiges escolares com a
sociedade.
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