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Loptové hry su na Gzemi, ktoré
oznacujeme ako Mezoamerika

(juh Mexika, Yucatan, Honduras
a Guatemala), pritomné od polovice

druhého tisicrocia pred Kr. az
do dnesnych dni.

Tradiéné loptovd hra pévodnych oby-
vatelov Mezoameriky sa hrala na ih-
risku pozostdvajlicom z dvoch paralel-

nych casti, ktoré vytvdrali central-
ne pole. Ihriskda mali tvar tlacené-
ho pismena I s jednym centrdlnym
a dvoma kratSimi priecnymi pola-
mi. Kazdé z dvoch paralelnych poli
malo roézne zvoleny sklon svahu
steny. Ihriskd na hranie loptovych
hier mozu byt otvorené, uzavre-
té alebo polouzavreté. Niekedy su
v centrélnej alebo v koncovych cas-
tiach vyznacené rozne znacky. Ty-
poldgia ihrisk na hranie loptovych
hier zahfia Strndst typov ihrisk, ktoré
sa rozlisujii podta profilu, pozd(zneho po-
[a a celkového podorysu.

Pritomnost ihriska na hranie lopto-
vych hier je indikdtorom vyznamu danej
lokality. Niektoré velké mestd povodnych
obyvatelov mali aj viac ako desat takych-
to ihrisk. Takymi boli Kaminaljuyu, EL Tajin
alebo Chichén Itza. Co ale v skutoénosti
vieme o loptovych hrach pévodnych oby-
vatelov Mezoameriky? Etnografické pra-
mene z obdobia Spanielskych dobyvac-
nych vyprav spolocne s archeologickymi
pramenmi ndm mézu pomoct najst odpo-
vede. Rovnako niektoré neddvne vyskum-
né projekty, napriklad projekt v Uaxac-
tine v Guatemale, zamerali cast svojich
sil a pozornosti na tdto zaujimavd tému.

REKONSTRUKCIA ZOBRAZUJE KRALA A OBYVATELOV
MesTA COPAN AKO SLEDUJU ZAPAS LOPTOVEJ HRY.
HRA A J€J IHRISKA STAU V CENTRE RITUALNEHO

predkolumbovska Amerika

LOPTOVE IHRISKO V JEDNOM
Z NAJJUZNEJSIE LEZIACICH
MIEST MAYSKEJ CIVILIZACIE
v. CorANe (HoNDURAS)

to hre, sa odrazala od zeme
a poskakovala, kedZe
bola vyrobena z pri-
rodného  kaucuku.

Zaujali ich aj akro-

LOPTOVE HRY V PISOMNYCH
PRAMENOCH A V SUCASNOSTI
Na tzemi Mezoameriky sa celko-
vo naslo 55 rukopisov z predkolum-
bovskych ¢ias, v ktorych sa spominajd
alebo st vyobrazené loptové hry. Co sa
tyka pravidiel, tieto sa, zial, v pisomnej
forme nezachovali. Nastastie, ikonogra-
fia ndm poskytla niekolko roztrisenych
prvkov a na ich zaklade pozndme zopar
informdcif o charaktere loptovych hier.

.y N P HunenA
Najcastejsie je zobrazené ihrisko,

VVVVV L. . FIGURKA
véacsinou rozdelené priecnou liniou. HRACA
Niekedy mézeme vidiet oblecenych LOPTOVEJ
hracov stojacich proti sebe, plne za- HRY SO
ujatych hrou. Spanielske dobyvaéné ZOOMORF-

. U P NOU
vojny st opisané viacerymi stcasnikmi .
oo . . . ol . CELENKOU
a kronikdrmi, medzi najzndmejsich patria A CHRANI-
Sahagtn, Durdn a Diego de Landa. Aj tito com
svedkovia zdniku civilizdcie pdvodnych KOLENA
A BEDIER

obyvatelov sa zaujimali o niektoré aspek-
ty im neznameho a nevsedného Sportu.

batické pohyby, ktorymi premiestiovali
hraci loptu. Durdn pise o koncovych zé-
nach ihriska a dodava, Ze lopta sa do
nich nesmie dostat, inak ide o ,penaltu”.
Sahagtn pise o linii, ktord ide naprie¢
ihriskom cez jeho stred a vola sa Tecatl.
Hry sa zlcastiovali timy, ktoré mali od
jedného do osem hracov, pricom hrat
mohli len prislusnici elitnych socidlnych
vrstiev.

Loptové hry stviseli aj s (udskymi obe-
tami. Prave preto boli katolickou cirkvou
prisne zakdzané. Napriek tomu sa dodnes
v Mexiku zachovalo niekolko variantov
loptovych hier, ktoré priamo vychadzaji
z hier pévodnych obyvatelov Mezoame-
riky. Hra s ndzvom ulama ma tri rozdielne
varianty, v ktorych sa lopta odbija pred-
laktim (chranenym omotdvkou), bedra-
mi ¢i bokom tela (chranenym kozenym
chrani¢om) a nakoniec tazkou drevenou
palkou, drzanou oboma rukami. Pre kaz-

A SPOLOCENSKEHO ZIVOTA MAYSKYCH MIEST.

Napriklad to, Ze lopta, pouzivana pri tej- dd hru sa pouzivala lopta, od najlahsej
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VYJAV NA KLASICKEJ MAYSKEJ NADOBE ZOBRAZUJE HRACOV S OCHRANNYM VYSTROJOM A ZLOZITOU VYZDOBOU,
KTORA PREZRADZA ICH VYSOKY SPOLOCENSKY STATUS

(polkilovej), pre palkou odbijany variant,
po najtazsiu (tri kilogramy), odbijand bo-
kom tela. Thrisko ma dizku 65 a7 100 me-
trov a Sirku od 1,4 do 4 metrov. Timy maji
jeden a7 pit hracov. Casto sa pouzivajd
chranice, predovsetkym na lakte a kole-
na. Pocas hry druzstva skorujd podla pra-

vidiel identickych s pravidlami volejba-
lu. Rozdiel je v tom, Ze pri zisku bodu
pre jedno druzstvo, druhé bod straca.
Hra pokracuje az do zisku osem alebo
devdt bodov. Ked' ziska jedno druzstvo
pat bodov za sebou, nuluje to lubovol-
né skére druhého druzstva bez ohladu

na stav a obe druzstva si zaroven vyme-
nia strany.

Hra s ndzvom pelota mixteca sa hrd
na ihrisku dlhom 100 a Sirokom 10 met-
rov. Thrisko sa rozdeluje na zénu poda-
nia a odbitia prihrdvky, kde sa odrdza od
kamena. Kaucukova lopta vdzi 900 gra-
mov. Najvacsi rozdiel oproti predchddza-
jlcej hre je ten, Ze sa pri nej pouziva ko-
Zend rukavica pribitd cvokmi na dreve-
nd nasadu. Jedine fiou sa smie hrac dot-

knit a odrazat loptu. Hrd sa do dvandst
bodov. Ostatné pravidld st podobné.
V mexickych oblastiach Michoacan
a Jalisco na pobrezi Tichého ocednu
majt hru s ndzvom pelota tarasca, kto-
rd hraji na dlhsom, az 120 metrovom
ihrisku. Sestdesiatmetrové polovice,
ktoré patria kazdému druzstvu, si roz-
delené na dvadsatmetrovi zénu poda-
nia, patmetrovd pasivnu zénu a 35-
metrovd zénu ,volnej hry“. Lopta vdzi
dve az tri kild a odbija sa pomocou
krdtkej palky drzanej v dlani. Body sa
ziskavaji podobne ako v hre ulama.
Stcastou ihriska je aj kamen, polo-
Zeny vo vnltri zény podania, o ktory

ZOBRAZENIE LOPTOVEJ HRY A IHRISKA V AZTECKOM KODEXE IMAGLIABECCHIANO
(Powovica 16. sTorocia Po KR.)
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sa moze lopta odrazit.
Analyzou tychto sdcasnych lopto-
vych hier sme zistili nasledovné:

ko 102010

e Loptové hry nikdy nie st zamerané
na jednoduché skérovanie ¢i gély, ako
je to vo futbale alebo basketbale. Uloha
je opacnd - prindtit sdpera urobit chybu
- tak ako je to v tenise a volejbale. D6-
sledkom takto organizovanej hry je po-
chopitelne absencia branok.

e Pokial ide o architektiru, tak na-
priklad sicasné ihrisko pre hru ulama md
dizku 65 krat 100 metrov, ¢o sa zhoduje
s rozmerom ihrisk v aztéckej kultdre.

e Loptové hry, ktoré si zachytené
na lokalitdch z predkolumbovskych ¢ias,
presli obdobim vyvoja, zmien a adaptacii.
Rovnako je mozné, Ze hry, ktoré sa hrali
na lzemi centrdlnej mayskej niZiny, sa
vytratili davno pred prichodom $paniel-
skych dobyvatelov. Kazdopadne st vsak
priamymi predkami hry ulama.

Spanielske dobytie tyjchto oblasti zna-
menalo zdnik mnohych aspektov kultdry
poévodnych obyvatelov predkolum-
bovskej Ameriky. Conquistadori
rychlo zakdzali vSetky loptové hry
pre ich naboZensky vyznam. Pod-
maneni obyvatelia sa museli tych-
to hier vzdat, alebo, ako sa stalo
napriklad v nedostupnych oblas-
tiach, v ktorych Sirenie eurépskych
idef trvalo dlhsie, transformovat
ich. Vysledkom takejto transfor-
mdcie je, ze vybudované kamenné
architektdry ihrisk vymizli a na ich
miesto prisli neupravené ihriskd,
ohranicené len jednoduchymi li-
niami vyznacenymi v zemi.

ARCHEOLOGIA
LOPTOVYCH HIER

Loptové hry sa objavili na Gzemi
dnesného mexického Statu Chiapas
okolo roku 1500 pred Kr. Podla
niektorych badatelov pochadzaju
loptové hry uz z ¢ias Olmékov, ale
jednoznacné dokazy chybajd. Prvé
jhriskd st otvorené a majd pomer-
ne jednoduchd dispoziciu, bocné
steny sd Sikmo zrezané a nizke.
Pocas predklasického obdobia sa

pricom si vsak zachovali identicky

predkolumbovska Amerika

TENTO HUINENY MODEL IHRISKA
S DIVAKMI SLEDUJUCIMI ZAPAS
BOL PRAVDEPODOBNE SUCASTOU
HROBOVEJ VYBAVY
(2. sToR. PReD KR.
Az 5. sToR. Po KR.,
NAvARIT, Mexiko)

sa dostali az do za-
padného Mexika,
kde ihriska nabera-
jd na dizke a bocné
steny sa menia na
kolmé (lokalita Gu-
achimontones).
Pocas ranokla-
sického obdobia
znamenal vplyv Teo-

tihuacanu likviddciu vsetkych
ihrisk v zapadnej Casti Mezoameriky. Na
lizemi Mayov sa ihriska prestali pouzivat
postupne. Po zdniku teotihuacanskej rise
viak nastupuje ich zlaty vek. Objavuji sa

Mavske pokLasické (900 - 1200 po KR.) IHRISKO
z jednej strany rozsirili loptové hry v CHiCHEN ITZA S KAMENNOU OBRUCOU VYZNACUJUCOU

a7 do centralnej mayskej oblasti, = STRED HRACEJ PLOCHY. OBRUC NESLUZILA AKO BRANKA,
ZRIEDKAVO VSAK LOPTA CEZ NU PRELETELA. VTEDY SA HRA
PODUA SPANIELSKYCH KRONIKAROV PRERUSILA A STASTNY

tvar (lokalita Cerros), z inej strany ~ HRAC, KTORY SKOROVAL, VYHRAL SPERKY DIVAKOV.

rocnik XXI

sticasne vo

viacerych regiénoch

Mezoameriky s roznymi miestnymi varia-
ciami: otvorené s vertikdlnymi svahmi na
severozdpade (Amapa), otvorené
alebo polouzatvorené s priemernym
sklonom svahu v centrélnej oblas-
ti (Calakmul, Copan), ako aj otvo-
rené s nizkymi sklonom na sever-
nom Yucatane (Edzna, Uxmal) alebo
Ciastocne otvorené s oltarom v ho-
rach Guatemaly (Quiché).

V zévere klasického obdobia sa
loptové hry rozsirili na celom seve-
re Yucatdnu (Chichén Itzd) a pozd(z
mexického zalivu (EL Tajin, Canto-
na). Na tichomorskom pobrezi st
hry doloZené az po Guerrero. V po-
klasickej faze mozeme jednoznacne
identifikovat tri oblasti, v ktorych
tradicia hier pokracuje. Je to se-
ver Yucatdnu, Guatemalska vysoci-
na a Mexicka kotlina, kde prekvitd
civilizicia Aztékov. Po prichode Spa-
nielov sa uZ architektdra uréend
na loptové hry nestavala. Ihriskd
sa vyznacovali uz len na zem krie-
dou (zdpadné Mexiko).

IKONOGRAFIA
LOPTOVYCH HIER
Vyobrazenia loptovej hry pos-
kytuji moznost pochopit niekto-
ré nejasné aspekty tohto Sportu.
Odev hrdcov je vacsinou syntézou
réznych prvkov, pozostdvajlcich
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VYZDOBA LOPTOVEHO
IHRISKA V CHICHEN
ITzA zoBRAZUJE
VITAZNEHO HRACA AKO
DEKAPITUJE SVOJHO
PROTIVNIKA. Z KRKU
PORAZENEHO VYRASTA
STROM A SEST HADOV
SYMBOUIZUJUCICH
URODNOST, KTORU TATO
OBETA PRINESIE.

predovsetkym z chrdnicov kolien, laktov
a Sirokého chranica bedier. Je casto iden-
tifikovatelny v hrobkdch v podobe jeho
kamennych casti. Priemernd vaha ka-
mennych siéasti chranica bedier je az
15 kg a preto nie je pravdepodobné, ze
by ich hraéi nosili pocas celej hry. Chra-
nice kolien sa zdsadne pouzivali len na
jednej nohe. Zd4 sa, ze proti sebe stoja-
ce druzstvd mali chrdnic vzdy na opacnej
skych hracov mala na hlave prepraco-
vané a velmi pdsobivé ozdoby hlavy.
Pomocou tychto zlozitych celeniek ma-
nifestoval ich majitel svoj socidlny sta-
tus — &m bol vy$si, tym bola ozdoba
honosnejsia.

Vyjavy z loptovych hier sprevddzaju
motivy a vyobrazenia zvierat. Oponen-
ti st casto pripodobneni k zvieratdm,
ktoré stoja proti sebe: zvieratd sveta
zivych proti zvieratdm sveta mftvych.
Napriklad jeleri, ktory Zije v hibke le-
sa, sa povazuje za symbol podsvetia.
Objavuje sa aj jagudr, ktory niekedy
sprevddza hrdca ako nagual, teda ¢lo-
vek, ktory pomocou magickych sil na-
dobudol podobu zvierata. Dalim zvie-
ratom je had. Objavuje sa ako motiv
na odevoch hracov, ale rovnako na ke-
ramike ¢i sochdch. Zobrazovanych je aj
niekolko druhov vtdkov - st to predo-
vietkym papagdje, kolibriky, ¢i posvat-
ny vtak quetzal.

28 | HISTORICKA REVUE

PRAVIDLA HRY

V loptovych hrach sa body ziskavajd
negativne, tak ako vo volejbale, teda pre
zisk bodu je nutnd chyba oponenta. Ne-
existuji zény skérovania, branky alebo
iné ich obdoby. Hry sa zicastiuju vzdy
dve druzstva, ktoré maji od jedného do
osem hracov, rozostavenych po oboch
strandch stredovej deliacej Ciary odde-

HRAC LOPTOVEJ HRY CHYSTAJUCI SA ODRAZIT
TVRDU KAUCUKOVU LOPTU SVOJiM BOKOM

lujdcej druzstva. Ta bola vyznacend dis-
kom (ranoklasické obdobie), sochami v po-
dobe hldv (juh a zdpad Mezoameriky),
alebo kamennymi kruhmi (sever Yucatd-
nu, pobrezie Mexického zdlivu, dzemie
Aztékov). Kruhy sa nikdy nepouzivali ako
branky. Avsak niektori kronikari pozna-
menali, Ze zriedkavo lopta preletela prave
stredom kamenného kruhu. Vtedy sa hra
prerusila, Stastny hrac skéroval a na-
vyse vyhral vietky Sperky divakov.

Ulohou bolo premiestnit loptu
z jednej strany na druhd bez toho,
aby sa zastavila. Moznosti bolo via-
cero: vysokd hra, ak mal hrac¢ dos-
tatok sil loptu prehodit, odrazenie
lopty o okraje ihriska tak, aby zis-
kala ¢o najviac rychlosti, alebo jej
kotdlanie po zemi. Vitaz musel zis-
kat desat bodov. Ked' jedno druzstvo
skérovalo, druhé bod stratilo. Po zis-
kani piatich bodov sa strany menili.
Ak druzstvo skérovalo pat bodov za
sebou, oponent stratil vietky body.
V dosledku takto nastavenych pravi-
diel sa zachovali svedectvd o niekto-
rych legenddrnych zdpasoch, ktoré
trvali dokonca az niekolko dn.

Dva svety symbolizované v hre sa
navzdjom dopliiovali. Oba boli ne-
gativne a zdroven pozitivne. Preto
sa kral mohol spojit s lubovolnym
druzstvom a vysledky hry neboli fal-
Sované. Apotedzou hry bola ludskd

he 102010

-

predkolumbovska Amerika

SUCASNA MEXICKA HRA ULAMA SA VYVINULA Z AZTECKEJ VERZIE LOPTOVEJ HRY.
Po PRiCHODE SPANIELOV ARCHITEKTURU POVODNYCH IHRISK NAHRADILA HRACIA

PLOCHA, VYZNACENA UZ LEN KRIEDOU NA ZEMI.

obeta. Vysoky pocet zndzorneni, kde sd
zobrazenf zajatci, svedci o ich dolezZitej
llohe. Do samotnej hry sa sice nezapdja-
li, no z aztéckych zdrojov je zndme, Ze po
skonceni hry symbolicky nahradili svo-
jich majitelov, ktori prehrali a boli obeto-

tovanie statim hlavy, zriedkavejsie o kar-
dioktémiu (vyrezanie srdca).

REKONSTRUKCIA LOPTOVYCH
IHRiSK vV UAXACTUNE.
HOoRNE IHRISKO

Z KLASICKEHO OBDOBIA
(PoL. 6. sTOR.)

JE SsUCASTOU SKUPINY B.
STARSIE DOLNE IHRISKO
(I50 - 250 pPo KR.),
oBJAVENE SAHI

v Roku 2009,

SA NACHADZA V RAMCI
CENTRA PREDKLASICKEHO
UAXACTUNU NA skupPINE H.
(Autor: Ramzy R. BARROIS)

SLOVENSKY VYSKUM
LOPTOVEHO IHRISKA
v UAXACTUNE

0d roku 2009 Slovensky archeologic-
ky a historicky institdt vyznamne prispel
k Stddiu loptovych ihrisk. Vyskumny pro-
jekt SAHI lokalizoval na lokalite Uaxactin
jedno doposial nezname ihrisko a spres-
nil informacie o druhom, ktoré skdmal uz

Carnegieho institdt v 30. rokoch 20. sto-
roCia. Institdt v Uaxactine objavil aj sku-
pinu stavieb oznacenu ako H. Jej juznd
Cast sa skimala v 80. rokoch, ale nelpl-
ne. Prave tu objavili archeolégovia zo
SAHI v roku 2009 doposial nezndme lop-
tové ihrisko. Lezi na plochom upravenom
teréne na zdpade nizsej plosiny skupiny
H Juh. Jeho orientdcia je severo-juzna,
s odchylkou 7 stupiov na zdpad. Ihrisko
je otvorené. Postranné budovy st 16 met-
rov dlhé a 13,5 metra Siroké a vymedzujd
hraciu plochu s rozmermi 16 x 3,6 metra.

Ihrisko postavili na dlazke vacsieho
priestranstva. Architektdru tvarovali tak,
aby vytvorili dve rovnobezné bocné ste-
ny so sklonom 20 stupfiov. Vo vyske
1,15 m vytvarajd steny vodorovny stupen
so Sirkou 1,5 m, ktory pokracuje dalSou
Sikmou plochou. Stena takto stipa az do
vysky platformy, 1,3 metra nad vodorov-
nym deliacim stupfiom. V strede hracej
plochy zachytil vyskum kruhovi jamku,
v ktorej bol pévodne zrejme osadeny Stu-
kovany terc. Neskor bola nad prvou dlaz-
kou vybudovand druhd a ihrisko bolo
omietnuté. Ndsledne v strede hracej plo-
chy opét vyhibili otvor. Pocas vyskumu sa
tu nasiel ulozeny plochy okrdhly kamen
a kamenny hrot kopije.

TN
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Thrisko na skupine H sa datuje do
zdverecnej fazy predklasického obdobia
(150 - 250 po Kr.) a pouzivalo sa urcite
aj v ranoklasickom obdobi. Analogicka
stavba sa nasla na lokalite Cerros v Belize.

Druhé ihrisko sa nachddza na skupi-
ne B v juhovychodnom rohu hlavného
namestia. Preskimal ho washingtonsky
Carnegieho institdt v 30. rokoch 20. sto-
ro¢ia. Centradlna hracia zéna je oriento-
vand zo severu na juh. Budovy ohrani-
Cujlce ihrisko sd 17,5 metra dlhé a 6
metrov Siroké. Opdtovné preskimanie
stavby v sezéne 2009 umoznilo podstat-
ne korigovat starsie poznatky. Ihrisko sa
znacne lisi od toho, ako bolo pdvodne
opisané. Jeho architektira typologicky
zodpovedd zaciatku neskoroklasického
obdobia (okolo roku 550 po Kr.). Zvlast-
nostou je, 7e stavby ohranicujtice po diz-
ke hraciu plochu, nie st celkom rovno-
bezné, ale na jednom konci sa odchylu-
ji o jeden meter. Vychodna budova je
na severnej strane kratsia o 1,5 m ako

na juznej strane. Na vrchnd platformu
z krat$ich bocnych stien vedie jedno scho-
disko. Sikmd stenu ukoncovala vodorov-
na rimsa Sirokd pol metra, ktord ju od-
delovala od zdverecnej kratkej zvislej
steny.

Sicastou jednej casti ihriska bola se-
kundarne pouzitd starSia stéla. Pripev-
nili ju na vndtornd izolaénd stenu, aby
spevnila cell stavbu. V centrdlnej hracej
ploche ihriska sa nenasli Ziadne stopy
po stredovom terci. Ihrisko na skupine
B sa pouzivalo az do konca osidlenia
v Uaxactlne a jeho najblizSou analégiou
je ihrisko mayskej metropoly Calakmul
leZiace nedaleko sticasnej mexicko-gua-
temalskej hranice.

Vyskumny projekt SAHI pomohol na
lokalite Uaxactlin prehodnotit histériu
mayského mesta. Existencia dvoch ihrisk
uréenych na loptové hry posiva Uaxac-
tdn do kategérie prestiznych lokalit v ob-
lasti. Prvé ihrisko spada do predklasic-
kého obdobia, ¢im patri k jednym z pr-

vych v celom §irSom regiéne. Druhé sa
vybudovalo az po opusteni stavieb sku-
piny H, v case, ked Uaxactlin zazname-
nal podstatné zmeny spojené s ndstu-
pom neskoroklasického obdobia.
Loptové hry boli skuto¢nym Sportom,
v ktorom sa prejavovala symbolika boja
sveta mrtvych so svetom zivych. Hra prav-
depodobne najblizSie pripominala dnes-
ny volejbal, len bez natiahnutej siete.
K vitazstvu bolo potrebné prindtit su-
pera urobit chybu, ¢o odzrkadluje aj nie-
kolko prvkov v mytoch, zachovanych do
dnesnych ¢ias (Popol Vuh), alebo v pra-
vidldch, ktoré platia v loptovych hrach
povodnych obyvatelov aj v stcasnosti.
Po prehre musel porazeny hra¢ ponuk-
nut zajatca, ktorého by mohli obetovat
namiesto neho. Uaxactin je prikladom
toho, Ze ihriskd urcené na loptové hry
st spaté s najstarSou histériou mayskych
miest, stdli v samom centre ritudlneho
a spolocenského Zivota a boli svedkami
délezitych politickych zmien. 2

LoPToVE IHRISKO NA SkUPINE B v UAxAcTUNE. SAHI TU SVOJiM VYSKUMOM POOPRAVILO STARSIE VYKOPAVKY.
Po ukoNceNi vYskumu v RokU 2009 BoLO IHRISKO AJ KOMPLETNE RESTAUROVANE.
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Slovensky archeologicky a historicky institat

O

Panta Rhei

Svetovych archeologickych objavoch
Slovakov v Guatemale

Besedy sa zicastni veddci archeologického vyskumu
v mayskom meste Uaxactin doc. Milan Kovac
a dalsi clenovia expedicie.

ZAVAZNA OBJEDNAVKA PREDPLATNEHO
HISTORICKEJ REVUE V SR

PROSIME O CITATELNE VYPLNENIE OBJEDNAVKY!!! )
TITUL(Y)  POCETWTLACKOV (ks) 0D CISLA/OD DATUMU

VYBERTE SI PREDPLATNE OBDOBIE (OZNACTE KRIZIKOM):
POLROCNE: 15 € (451,89,-Sk) (L ROCNE:30€ (903,78,-Sk)

VYBERTE SI FORMU UHRADY (OZNACTE KRTZIKOM):

L) ... NAZAKLADE MOJEJ OBJEDNAVKY PROSEM O ZASLANIE POSTOVEJ POUKAZKY
L] ...ZAPLATENIE 0SOBNE V HOTOVOSTI NA NASEJ ADRESE

(] ...BANKOVYM PREVODOM

ADRESA DODAVKY, V PRiI?ADE, Zg SI OBJEDNAVAM PRE SEBA:
ADRESA PLATITELA, V PRIPADE, ZE 0BJEDNAVAM AKO DARCEK:

TITUL/MENO A PRIEZVISKO ..................cccciieeen
ADRESA/PSC/STAT ...
TEL./FAX/E-MAIL ...................cccoiiiiiiiiiiiiin,

V pripade, Ze pozadujete fakttru, vyplite nasledujticu ADRESU FAKTURACIE.
Pre stikromné objedndvky (nevyZzadujete fakttru) ADRESU FAKTURACIE
nieje nutné vypliovat.

ADRESA FAKTURACIE:

OBJEDNAVAM AKO DARCEK PRE:

TITUL/MENO A PRIEZVISKO ..................ccceeveeeinnnn .
ADRESA/PSC/STAT ..ot
TEL./FAX/E-MAIL ........ooooiiiiiiiiiiiiieaaaiiiiieeeeeeeen

TITUL/MENO A PRIEZVISKO ..........ccccovvveviiiiiiiieaaannns.
NAZOV FIRMY ....oooonneeee e
KONTAKTNA OSOBA ....ooovoiieieiee e
ADRESA/PSC/STAT ........oooviiiiiiiiiiiiiiiiee e
TEL./FAX/E-MAIL ... .. i
I€O ..o CICDPH oo .
BANKOVE SPOJENIE .........cooommieeeeeeeieeeeeeeeeenn,

Ak bude fakturdcia na firmu, ale zasielat pozadujete na ind adresu,
sem uvedte adresu kde je treba zasielat objednané tituly:

TITUL/MENO A PRIEZVISKO ..............................
ADRESA/PSC/STAT ...
TEL./FAX/E-MAIL .......oooioiiiiiiiniiiiieieeeeeeeeenes

Datum: Podpis, prip. peciatka

OBJIEDNAVKU (alebo jej fotokopiu) ZASIELAITE
POSTOU, 0SOBNE, TELEFONICKY, FAXOM, E-MAILOM!!!

MEDIAPRINT-KAPA PRESSEGROSSO, a.s.

oddelenie inej formy predaja

Vaﬂ'norské 137, 831 04 Bratislava 3

Tel.: 00421 2 4444 2773, 4445 8816, 4445 8821, 4445 9365
0800/188 826

Fax: 00421 2 4445 8819

e-mail: predplatne@abompkapa.sk

zelend linka 0800/188 826

Tymto zdroven dobrovolne udelujem svoj sdhlas na spracovanie mojich osobnych Gdajov vo vasom informacnom systéme za (celom evidencie
v zmysle zdkona 428/2002 Zb. o ochrane osobnych tdajov v zmysle neskorsich pravnych predpisov. Udaje nebudd poskytnuté tretej strane.

Beriem na vedomie, Ze svoj stihlas m6Zem kedykolvek vziat spat.




