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La révolution du positionnement spatial

La carte change de visage (omniprésente, connectée, grand public)

Faire le point sur la mobilisation des amateurs pour produire de 

l’information spatiale dans le cadre de sciences citoyennes 

(contexte, exemples, tendances, enjeux,…)

Les 30 prochaines minutes
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Révolution géo(numérique)

Démocratisation de la géolocalisation

 Une technologie grand public

 Équipement massif en dispositifs (2 milliards de smartphones)

 30 millions de mobinautes en France 

 Objets multifonctions (Web, GPS, caméra, boussole) avec applications

 Domaine en plein effervescence

 Au cœur de nos pratiques quotidiennes

 Une extension numérique de l’individu dans la société
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Nouvelles pratiques

Émergence d’une culture de la contribution géographique

 Accessibilité accrue aux outils et aux données

 Transformation du rôle de l’amateur 

 Outils similaires, mise en réseaux, nouveaux apprentissages

 Rupture quantitative et qualitative des pratiques 

 L’émergence de l’information géographique volontaire 

 Crowdsourcing (externalisation)

 Nouvelles modalités de production des données spatiales
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Exemples
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Exemples
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Exemples
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Signalements

Alerter les services techniques (signaler des problèmes)



+
Signalements
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Signalements
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Signalements

Plus de 250 000 signalement en 3 ans
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Signalements
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Signalements

https://www.bougemaville.com/
https://www.bougemaville.com/
http://www.javise.info/
http://www.javise.info/
http://neocity.fr/
http://neocity.fr/
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Signalements
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Des citoyens capteurs aux sciences participatives

 La culture de la contribution géographique vient aussi renouveler

les interactions entre les citoyens et les scientifiques.

 Les initiatives de science participative (citizen science)

 Programmes de recherche scientifiques/amateurs (mesures, comptages,
observations)

 Évolution avec les GPS, les téléphones intelligents.

 Avantages et bénéfices

- Obtenir de nombreuses données 

- Vastes espaces et longues périodes

- Faibles investissements financiers 

- Un moyen pour démocratiser la science

Sciences participatives
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Des citoyens capteurs aux sciences citoyennes 

 Citizen as sensor (Goodchild, 2007)

 Remise en cause de la compétence unique des professionnels

 Approche hybride basée sur le recours aux dispositifs de  

géolocalisation, pour impliquer les citoyens 

 Chaque être humain capable d'agir comme un capteur intelligent,

 Accessibilité accrue aux dispositifs mobiles « intelligents  »

 Observations, mesures, signalements, relevés, comptages,…

 Rôle des applications mobiles (interfaces, fonctionnalités)

 Du statut de contributeur à celui de capteur

 Pratique du reporting (compte-rendu)

 Captation automatique et tracking

 La remonté d’informations s’automatise

Sciences participatives
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Relevé de pollutions urbaines (mesurer, relever)

La montre verte (FING – Paris 8)

Sciences participatives
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Relevé de pollutions urbaines (mesurer, relever)

Sciences participatives
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Sciences participatives

http://noise-planet.org/

http://noise-planet.org/
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Sciences participatives

Une solution intégratrice sur toute la 

chaine de traitement des données

Standards ouverts, logiciels open 

source et données en libre accès
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Observations de la flore (identifier et rapporter)

Recension des espèces envahissantes

Sciences participatives
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Sciences participatives

Observation de la faune 
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Suivi des migrations d’oiseaux

Observation de la faune (oiseaux)

Sciences participatives
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Observations de la faune (animaux écrasés)

Sciences participatives
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Bref, pleins d’applications



+Les enjeux
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Première synthèse
Interaction  Engagement 



+
Les verrous

Ces données soulèvent de nombreux questionnements

 L’expertise (géographique) des contributeurs

 L’objet géographique (carte) est familier à tout un chacun

 L’information géographique repose sur un ensemble de critères 

spécifiques (précision, documentation, licences,…)

Données officielles vs données amateurs

 La question de l’utilisabilité des données

 Intégration dans les BD des professionnels

 Des problèmes de natures culturels se posent

 Requestionner certaines doctrines 

profondément  ancrées dans les sciences
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Confiance et qualité

Qualité et confiance accordée aux données amateurs

 Précision des capteurs

 Nécessité d’une documentation (métadonnée)

 Meilleure utilisation (légitimité)

 La question juridique (licences, responsabilité)

Tout dépend de l’usage des données

 Qualité interne (donnée et réalité)   

 Qualité externe (données et besoins des usagers) 

 Des exigences différentes selon l’utilisateur final

 Études nationale vs études locales
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Le processus de collecte
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Structurer et valider les données

Processus de validation des données en amont/aval ? 

Authentification du contributeurs ?

Que met-on dans la donnée ?

 Position géographique

 Date de l’observation

 Photographie

 Commentaire

 Précision de l’observation

 Informations sur le contributeur

 …

 Plus il y a d’informations = meilleure utilisabilité des données
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Fédérer une communauté

La communauté de pratique comme clef

 Développer un sentiment d’appartenance et d’utilité

 Gestion des connaissances d'une vision technocentrée vers une vision 
davantage anthropocentrée (remettre l’individus au cœur du processus)

 Accompagner les usages, mobiliser la communauté

 Site éditorial, réseaux sociaux, messages, mails

 Donner un côté ludique (badges,                                                               

récompenses, missions,…)
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Fédérer une communauté
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Ludification de la collecte

Associer collecte de données et jeu

 Phénologie (floraison, feuillaison, fructification,…)
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Ludification de la collecte

Associer collecte de données et jeu
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Ouvrir les données
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Données ouvertes

Ouvrir les données mais pourquoi ?

 Offrir une autre vie aux données

 Permettre une réutilisation des jeux de données

 Favoriser de nouvelles approches/analyses

 Impliquer et sensibiliser élus, techniciens, associations et citoyens

 S’inscrire dans les usages actuels de la donnée

 Ouverture et interopérabilité
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La visualisation et l’analyse

La visualisation comme clef de compréhension
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Donner du sens aux données

Les tableaux de bord comme interfaces
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Donner du sens aux données

Les tableaux de bord comme interfaces
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Donner du sens aux données
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Donner du sens aux données
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Donner du sens aux données

Atelier pour explorer / renouveler

 Structuration des données

 Visualisation des données

 Analyse des données

 Ouverture des données

 Formaliser de nouveaux protocoles 
de collecte

 Capture individuelle / autonome

 Capture individuelle dirigée

 Capture collective fixe

 Capture collective fixe et dirigée

 Mobiliser les citoyens

 Rendre la collecte de données plus 
ludiques

 Personnaliser la collecte de données
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Boucler la boucle
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Des dispositifs socio-techniques

Sciences 
participatives

Protocoles

Acteurs

Données

Technologies

 Médiations socio-techniques
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Conclusion…

Une convergence socio-technique favorable

 Géolocalisation, dispositifs, applications, réseaux de communications

 Démocratisation / fabrication des capteurs

 Développement exponentiel des usages 

Des formes d’engagement axées autour de la captation de données

 Le citoyen comme capteur mais pas concepteur

 Déconnection entre les citoyens / scientifiques / élus

Des instruments pertinents pour les sciences participatives

 Connaitre le fonctionnement de ces outils (technique)

 Comprendre les usages autour de ces initiatives

 Savoir comment valoriser les données

 Analyse et visualisation

 Ouverture des données (open sciences)


