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Les cartes en ligne

• Objets incontournables de notre quotidien
• Trouver, se déplacer, découvrir, voyager…

• La place de la géolocalisation 
• Où je suis ? Qu’est ce qu’il y a et qui il y a autour de moi ?

• Des outils pour lire ET écrire les cartes 
• Applications mobiles, portails cartographiques, mashups

• Crowdsourcing géographique

• Traces (géo)numériques

• Une prolifération de données spatiales
• Données référentielles (2D, 3D), POI,…



Jeux basés sur la géolocalisation

• Location Based Games
• Déclinaison orientée « jeu » des Location Based Services



Geocaching

• Chasse au trésor GPS
• Depuis le 3 mai 2000, 3 jours après l’ouverture du signal GPS

• Utiliser le GPS pour rechercher ou dissimuler géocaches à travers le monde

• Une communauté très active (3 M de géocaches, 191 pays, 400 000 en France)



Pokémon GO

• Jeu en réalité augmentée + géolocalisation
• Créé par The Pokémon Company et Niantic (Ingress)

• Disponible depuis juillet 2016 sur iOS et Android / 800 M téléchargements

• Le but est de capturer des Pokémons dans l’espace réel par RA
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OpenStreetMap et gamification



OSM fournisseur de données



OpenStreetMap



Geo Boxers

https://www.geoboxers.com/worldbloxer/

https://www.geoboxers.com/worldbloxer/


http://rennescraft.fr/

http://rennescraft.fr/


Gamifier la contribution OSM

• Utiliser les principes et les mécanisme de la ludification dans la contribution
• Missions, challenges, badges, niveaux, événements, encouragements,…

• Attirer de nouveaux contributeurs (diversification des publics)

• Augmenter le volume des contributions (quantité)

• Faire monter en gamme les contributions (qualité)

• Mieux « former » à la contribution (géométrie et sémantique)

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Gamification

« Jouer au cartographe »

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Gamification


MapRoulette
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OSM Streak



Pic4Review
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Missing Maps

Mapathon (présentiel / distanciel)



Convergence Géoweb <> Jeux vidéos



Convergence Géoweb <> Jeux vidéos
SDK > Kit de développement
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Traces GPS
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GéoLudification « mainstream »
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En conclusion

• De nouvelle pratiques ludiques basées sur les cartes et la géolocalisation 

• Une place toujours plus importante des cartes et des données spatiales (du 
monde réel) dans les jeux vidéos

• De nouvelle manière de produire ensemble des données spatiales basées sur 
les principes de gamification

• De l’importance de réfléchir à la question des données spatiales

Cartes

Jeux vidéos
Données 

géographiques


