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1.OBJET DE RECHERCHE

2.TERRAIN ET METHODOLOGIE

3.PRINCIPAUX RESULATS

PLAN



• Les arts numériques interactifs et immersifs

• Une posture qui n’est plus uniquement contemplative (Balpe, 2000)

• Interactions avec les œuvres (De Mèredieu, 2003)

• Participation à la production de l’œuvre (Couchot, Hillaire, 2009)

• Expériences implicatives (Fourmentraux, 2010)

• Par exemple : 

• « Crari or not crari »,

Emilie Anna Maillet

OBJET DE RECHERCHE



OBJET DE RECHERCHE



TERRAIN



• Recherche-action

• Le temps donné aux tableaux (Passeron, Pedler, 1991)

• Ethnographie qualitative et quantifiée 

• Questionnaire (n=113)

METHODOLOGIE



• Dimension symbolique du social (Ramognino, Richard-Bossez, 2021), 

Dimension symbolique de la culture numérique

• Enquête sur la réception des connaissances de la culture numérique

• Objectif affiché de transmission de savoirs

• Un processus de socialisation à l’œuvre, « au sens propre et au 

sens figuré » (Court, 2021)

LA BIENNALE COMME EXPERIENCE 

SOCIALISATRICE ? 



• Inscription dans les corps de ces savoirs (Faure, 2000)

LA BIENNALE COMME EXPERIENCE 

SOCIALISATRICE ? 



• Déclencher des réflexions chez les visiteurs 

• Omniprésence des outils numériques

• Les possibles permis par les outils numériques

• Réflexions générales sur les outils et leurs usages

• Besoin d’en savoir plus

• Rejets, limites et peurs

• Immersion comme reconnexion à la réalité ? (Demory, 2023b)

• Sentiment de déconnexion 

• Relativisme pessimiste 

UNE SOCIALISATION NUMERIQUE ?



• Une ambition transmissive affichée du dispositif

• Des réceptions témoins d’une expérience socialisatrice

• Perspective pour la suite

o Penser les rapports entre socialisation et cognition 

o Creuser la notion de réflexivité

o Et élaborer des protocoles dans ce sens

CONCLUSION
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