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Plan de la présentation 

1) Cadre théorique : professionnalisation des 
enseignants de langues, paradigmes 
neuroscientifiques

2) Définition théâtre immersif, affordances du 
théâtre immersif

3) Enjeux didactiques
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1. Cadre théorique
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1.1. Professionnalisation des enseignants de langue

�Master MEEF anglais/ espagnol => triple enjeu
�Développer des connaissances et des 

compétences (socio-constructivisme)
�Expériences de/ sur le terrain
�Pratique réflexive 
�Nouvelles technologies, nouveaux dispositifs 

d’enseignement/ apprentissage
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1.2. Approches neuroscientifiques

�Paradigme de l’enaction (Varela, 1996)
�Matrice de la pensée émotionnelle (Immordino-

Yang, 2016)
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2. Théâtre immersif
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2.1. Définitions

�Immersion dramaturgique
�Immersion sensorielle

�Théâtre immersif 1ère génération 
�Théâtre immersif 2ème génération 
�Théâtre dans le métavers, 3ème génération 
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2.2. Quelques exemples

�National Theatre
�Immersive Storytelling Studio
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All kinds of Limbo, 2019
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Draw me Close, 2019
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Museum of Austerity, 2021 
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3ème génération

�https://antoinesaintmaur.com/portfolio/presen
ce-a-realtime-drama-in-the-metaverse

https://antoinesaintmaur.com/portfolio/presence-a-realtime-drama-in-the-metaverse
https://antoinesaintmaur.com/portfolio/presence-a-realtime-drama-in-the-metaverse
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Expérience visuelle, auditive, kinesthésique, émotionnelle
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2.3. Affordances 

�Interactivité/ interaction
�Immersion / immersion sensorielle et sensori-

motrice
�Sentiment de présence 
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3. Enjeux didac<ques
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�Engagement de l’apprenant
�Narration engageante
�Entrainement à la CO / CE
�PO? PE? ( réfléchir aux tâches)

�Formation des enseignants à l’utilisation du 
dispositif
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Conclusion
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�Un dispositif didactique intéressant
�Fuchs : intérêt des métavers = développement 

arts et culture + relations sociales 
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�Mais des limites subsistent… 
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