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1. Le théâtre immersif, un 
nouveau genre artistique 
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Définitions

�Immersion dramaturgique
�Immersion sensorielle

�Théâtre immersif 1ère génération 
�Théâtre immersif 2ème génération 
�Théâtre dans le métavers, 3ème génération 

�Paradigme de l’enaction
�Matrice de la pensée émotionnelle
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Les pièces choisies

�National Theatre
�Immersive Storytelling Studio
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All Kinds of Limbo, 2019



Analyse et Traitement Informatique de la Langue Française  

All Kinds of Limbo, 2019
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Museum of Austerity, 2021 
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Draw me Close, 2019
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2. La technologie au service 
de la création artistique
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All Kinds of Limbo, 2019
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Museum of Austerity, 2021 
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Draw me Close, 2019
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3. L’exacerba?on des 
sensa?ons et émo?ons : 
une nouvelle expérience 

phénoménologique
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Expérience visuelle, auditive, kinesthésique, émotionnelle
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« Suspension of disbelief »

�Coleridge, 1817
�Le lecteur suspend son jugement 

quant à l'invraisemblance de la 
narration. 
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Expérience phénoménologique 

�« Dès lors, l’expérience, c’est le fait d’éprouver 
un phénomène du monde. A chaque fois que je 
perçois, je fais donc une expérience-du-monde. 
Et comme je perçois à chaque instant, je fais à 
chaque instant une expérience-du-monde » 
(Vial, 2013 : 108)

�Ontophanie numérique
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Faiblesses

�Aspect mercantiliste
�Contre-indications (médicales)
�Dépendant de la technologie
�Peu d’ impact sur certains spectateurs 
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Conclusion
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�Forces et faiblesses
�Réponse à la question de recherche 
�Projets futurs : didactique 
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