
Les événements sonores étant répartis suivant six classes de sources sonores : Source Présence Humaine

(PH), Source Activité Humaine (AH), Source Activité Mécanique Urbaine (AU), Source Langage et

Communication (L), Source Bruits d'animaux et de la nature (BdN) et Source Bruit de Fond (BdF), un PROFIL

D’ÉQUILIBRE SONORE est calculé, déterminant une couleur primaire et une autre, secondaire, par synthèse

chromatique des sources, correspondant à l’intensité perçue et à la proxémie. L’une des couleurs primaire

ou secondaire est alors choisie pour réaliser la carte d’ambiance.
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Mesure directe par sonomètre en décibel
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Acquisition de la puissance sonore par le 
biais de S.A.C.S.SO
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