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OGICIEL S.A.C.S.S.0 : UN OUTIL INTEGRE D ANALYSE ET DE
¥ CARTOGRAPHIE DES AMBIANCES SONORES URBAINES

La nouvelle version du logiciel S.ACS.SO (Systéme d'Analyse de Contenu des Séquences SOnores) a été congue en 2023 sous la forme d'une
application web. Développé en tant que module sur mesure, sur un back-office personnalisé, le logiciel est doté d'une tres grande capacité d'évolution.
Ainsi, il permet de réaliser des cartes d'ambiance sonore ou de bruyance en s'appuyant sur plusieurs bases de données (ex. Séquences, Sources, Objets
sonores, P.A.S. des promenades, niveaux sonores LAeq, etc.) puis de produire des rapports détaillés pour chaque lieu phonographié.

S.A.C.5.50 : LA CREATION DES OBJETS SONORES, DES MOTS CLEFS PUIS LEUR AFFECTATION AUX CATEGORIES DE SOURCES ET AU TRIANGLE

Modification de la source "Présence Humaine" [4

Gestion des objets 7 . : L : A
Gestion des mots clés de I'objet : Gestion des sources [

PAS

[A AJOUTER DES OBJETS
+ AJOUTER UNE SOURCE

o o
Objets non définis $ Pas sur le gravier

v VALIDER X ANNULER

Cliquez pour afficher les objets non définis. 4 De nombreux pas Rechercher:

Acronyme

AH

Pas de personnes courant Dénomination Affiliation Code couleur Gestion

Affiliation dans le triangle

PH : Présence Humaine

Animation

Les pas s'éloignent

PH : Présence Humaine Présence #3090FD 7 [

v/ VALIDER X ANNULER
Des pas trés proches

ap.PH : Arriére plan de Présence Humaine Présence #327CBF @

impacts de talons

AH : Activité Humaine Animation @ #63c943 @] T}

Murmure Fort impact des pas (escalier)

ap.AH : Arriére plan d'Activité Humaine Animation #23760B

Rumeur Impacts des pas plus mat (escalier)

AU : Activité urbaine Circulation #F42B16

v VALIDER X ANNULER

ap.AU : Arriére plan d'Activité Urbaine Circulation #E75716 . AF F | LI ATI 0 N D ES SO U RCES

L : Langage & communication Animation . #FFE599
AU TRIANGLE
Anirnation

Impact mélodique des pas (escalier
Brouhaha des terrasses p q pas ( )

Impact de pas métalliques (escalier)
Des Passants

Des pas nombreux rythmés

ap.L : Arriére plan Langage & communication Animation . #FFD966
Un groupe de personnes

De nombreux pas, discrets

BdN : Bruit de la Nature Présence #161CE6

Pas discrets sur le gravier
Pas sur gravier indistincts

ap.BdN : Arriere plan Bruit de la Nature Présence #20218C

Un groupe parle Des pas pressés, peu perceptibles

BdF.? : Bruit de Fond Résiduel Aucune #5D00B6

Voix enfants Des pas peu distincts

EX : Artefacts Aucune #787070

Impacts réguliers des pas sur l'escalier
Toussotements

Affichage de 1 a 12 sur 12 entrées

Impacts sur marches en bois

a

AFFECTATION DES OBJETS SONORES AUX SOURCES 0U A
- LEUR ARRIERE-PLAN

Sifflements

CREATION DES OBJETS SONORES & DES MOTS CLEFS

Présence Activité Mcanique
S.A.C.5.50 : LA SAISIE D'UNE SEQUENCE PUIS LA CONSTITUTION DE LA LISTE INDICATIVE DES EVENEMENTS SONORES (L.I.E.S)
L'analyse de contenu des séquences sonores S.A.C.5.50 est fondée sur la reconnaissance des événements sonores qui sont notés et La séquence, une fois dépouillée par écoute au casque. se présente sous la forme d'une
classifiés dans Ll'ordre chronologique de lecture de l'enregistrement liste indicative des événements sonores (LIE.S)

E Edition de la séquence "P21_jour_2023 : Le miroir d'eau / Elisa Mercceur" [

LISTE INDICATIVE DES EVENEMENT SONORES (L.L.E.S))

ues ~ [ Objetsrécents ~ (& Métadonnées

D—— e s g (e @ BdN : Bruit d'eau de la fontaine [I1] [P3] » £ AH : impact métallique [13] [P3] » @ ap.PH : Brouhaha de conversations éloignées [13] [P3] »
i | prerere———— T —— s ———— R i — b i ) @ ap.AU : Bruit de fond urbain éloigné peu audible [13] [P3] » @ AU : Bruit de circulation trés perceptible [12][P2] » (@ BdN : Bruit d'eau de la fontaine [I1][P3] »
4 . AU : Bruit de circulation tres perceptible [12] [P2] » . BdN : Bruit d'eau de la fontaine [I11] [P3] » . AU : Bruit de circulation tres perceptible [12] [P2] »
@ BdN : Bruit d'eau de la fontaine [I1][P3] » @ AU : Bruit de circulation trés perceptible [12] [P2] » AH : impact métallique [I13] [P3] »
. BdN : Bruit d'eau de la fontaine [11] [P3] » @ ap.AU : Bruit de fond urbain éloigné peu audible [I13] [P3] » @ AU : Bruit de circulation trés perceptible [12] [P2] »
@ BdN : Bruit d'eau de la fontaine [I11[P3] » @ ap.PH : Brouhaha de conversations éloignées [13] [P3] » @ AU : Bruit de circulation trés perceptible [12] [P2] »
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Présence H communication
H . c rrigre I

I isieurs tintéments (alerteitFortaiiis {1 fontaine: (plisrintense))e)  Skateboard ou planche (rpul
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- Bruit d'eau de la fontaine [I11[P3] » @ AU : Bruit de circulation trés perceptible [12][P2] » @ PH : conversations peu intelligibles en arriére plan [13] [P3] »
@ BdN : Bruit d'eau de la fontaine [11][P3] » @ AU : Bruit de circulation trés perceptible [12][P2] » @ PH : conversations peu intelligibles en arriére plan [I3] [P3] »
@ BN : Bruit d'eau de la fontaine [111[P3] » @ ap.AU : Bruit de fond urbain éloigné peu audible [131[P3] » @ AU : Bruit de circulation trés perceptible [12] [P2] »
. PH : conversations peu intelligibles en arriere plan [I3] [P3] » AH : impact métallique [13] [P3] » . BdN : Bruit d'eau de la fontaine [I1] [P3] »

. AU : Bruit de circulation tres perceptible [I12] [P2] » . PH : conversations peu intelligibles en arriere plan [I3] [P3] » . BdN : Bruit d'eau de la fontaine [I11] [P3] »
@ ap.PH : Brouhaha de conversations éloignées [I13][P3] » @ AU : Bruit de circulation trés perceptible [12] [P2] »

@ PH : conversations peu intelligibles en arriére plan [I3] [P3] » . BdN : Bruit d'eau de la fontaine [I1] [P3] » @ AU : Bruit de circulation trés perceptible [12] [P2] »
. PH : conversations peu intelligibles en arriere plan [I3] [P3] » AH : Roulette d'une valise [I12] [P1] » . BdN : Bruit d'eau de la fontaine [I1] [P3] »

. ap.AU : Bruit de fond urbain éloigné peu audible [I3] [P3] » . AU : Bruit de circulation trés perceptible [I12] [P2] »

@ PH : conversations peu intelligibles en arriére plan [I3] [P3] » AH : Roulette d'une valise [12] [P1] » (@ BdN : Bruit d'eau de la fontaine [I1] [P3] »

Fon
(match de sport)
Bruit de fond de terrasses

|~ BDF d'animation musicale

| Animation musicale d'un
flatiste

@ AU : Bruit de circulation trés perceptible [12] [P2] » 8 PH : conversations peu intelligibles en arriére plan [13] [P3] » AH : Roulette d'une valise [I12] [P1] »

. BdN : Bruit d'eau de la fontaine [I1] [P3] » . AU : Bruit de circulation trés perceptible [12] [P2] » . PH : conversations peu intelligibles en arriere plan [I13] [P3] »
AH : Roulette d'une valise [I12] [P1] » . BdN : Bruit d'eau de la fontaine [I1] [P3] » . ap.PH : Brouhaha de conversations €loignées [I3] [P3] »

@ AU : Bruit de circulation trés perceptible [12] [P2] » @ PH : conversations peu intelligibles en arriére plan [13] [P3] » AH : Roulette d'une valise [I12] [P1] »

@ BdN : Bruit d'eau de la fontaine [11] [P3] » @ ap.AU : Bruit de fond urbain éloigné peu audible [13] [P3] » (@ AU : Bruit de circulation trés perceptible [12] [P2] »

. PH : conversations peu intelligibles en arriere plan [I13] [P3] » . PH : Sifflements [I3] [P3] » . PH : Sifflements [I1] [P2] » AH : Roulette d'une valise [I12] [P1] »

@ BdN : Bruit d'eau de la fontaine [11] [P3] » @ AU : Bruit de circulation trés perceptible [12] [P2] » @ PH : Sifflements [I1] [P2] »

@) PH : conversations peu intelligibles en arriére plan [13] [P3] » AH : Roulette d'une valise [I12] [P1] » . BdN : Bruit d'eau de la fontaine [I1] [P3] »

. AU : Bruit de circulation trés perceptible [12] [P2] » . PH : conversations peu intelligibles en arriere plan [I13] [P3] » AH : Roulette d'une valise [I2] [P1] »

@ BdN : Bruit d'eau de la fontaine [I1] [P3] » @ AU : Bruit de circulation trés perceptible [I2][P2] » @ PH : conversations peu intelligibles en arriére plan [I3] [P3] »
AH : Roulette d'une valise [I12] [P1] » (@ BdN : Bruit d'eau de la fontaine [11] [P3] » @ ap.PH : Brouhaha de conversations éloignées [13] [P3] »

@ ap.AU : Bruit de fond urbain éloigné peu audible [13] [P3] » @ AU : Bruit de circulation trés perceptible [12] [P2] »

LES RESULTATS : PROFIL & TRIANGLE D'EQUILIBRE SONORE - UNIFORMITE - SYNTHESE CHROMATIQUE & CARTOGRAPHIE D'AMBIANCE

[ Chant mélodique peu discernable
L~ Fond mélodique peu discernal ble

g;f.

PROFIL D'EQUILIBRE SONORE TRIANGLE D'EQUILIBRE SONORE PROFIL D'UNIFORMITE Liberts » Egalitd + Fraternits
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Les événements sonores étant répartis suivant six classes de sources sonores : Source Présence Humaine il N
—_ : e Mmoo : ap.
(PH), Source Activitt Humaine (AH), Source Activité Mécanique Urbaine (AU), Source Langage et
Communication (L), Source Bruits d'animaux et de la nature (BdN) et Source Bruit de Fond (BdF), un PROFIL
D’EQUILIBRE SONORE est calculé, déterminant une couleur primaire et une autre, secondaire, par synthése AU ap.L
chromatique des sources, correspondant a I'intensité percue et a la proxémie. L'une des couleurs primaire A tggﬁgéiéux
ou secondaire est alors choisie pour réaliser la carte d’ambiance. ap.AU L Sl i
ACOUSTIQUE
, X Syn
EVALUATION DU NIVEAU DE BRUYANCE PAR MESURE SONOMETRIQUE /N SITU OU PAR S.A.C.S5.50
Commanditaire : Nantes . ' . ) 75,00 . ‘ - Acquisition de la puissance sonore par le
) Mesure directe d'une minute par sonometre Mesure directe par sonométre en décibel biais de S.A.C.S.SO
70,00 -25
MQtl’OpOlQ Lors de la captation de l'ambiance sonore d'un lieu phonographié, nous effectuons une mesure acoustique en début
A , . d'enregistrement sur une minute a l'aide d'un sonometre BEDROCK SM30. La valeur du niveau sonore LAeq est introduite 6500 =0
Chercheurs : Alain Léobon , "
dans la base de données S.A.C.S.SO et sert de référence. 60,00 35
hlllppe WO[OSZU” Acquisition des niveaux sonores a partir des enregistrements o0 0
:] te d salisati 2024 Une mesure de puissance du signal issue des enregistrements peut étre effectuée sur lintégralité de la captation par le biais
ale de reausation : de SAACS.SO. Les graphes ci-contre, comparant la procédure de mesure par sonometre a celle de l'acquisition dans 5%9° e
Nant SACS.S0. font apparaitre un méme ordonnancement des lieux permettant des créer 5 classes de bruyance pour les 22 . 50
anies PAS de la promenade sonore nantaise 2023 (voir le poster du terrain). pouiieingiogiogioinglingioginginginginding i ilind i 01 17 16 03 08 10 22 o4 07 05 21 06 13 03 15 20 15 1 15 11 05 13
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NANTES SOUNDSCAPE REVISITED

Foiiiez EVALUATION DE LIMPACT SUR LES AMBIANCES SONORES DES AMENAGEMENTS URBAINS

sf=sez: MENES DEPUIS TRENTE ANS DANS LE CCEUR HISTORIQUE NANTAIS (1993-2023).

Face & une demande de qualité de vie grandissante, la ville de Nantes a souhaité réaliser, au début des années 90, un état des lieux sonore de son centre-ville sous la
responsabilité d'ALAIN LEOBON, chercheur & UUMR ESO du CNRS. En 1993, des cartes d’ambiance et de bruyance ont donc été réalisées et le projet NANTES SOUDSCAPE REVISITED
consiste a les mettre a jour, trente ans plus tard. en se limitant au secteur du cceur historique sur lequel d'importants aménagements ont été réalisés. Citons les zones a trafic
limité (axe Graslin — Chéateau des Ducs de Bretagne) ou celles ou d'importants projets ont été réalisés (place du Commerce, ile Feydeau, square Elisa Mercaeur, miroir d'eau.).

Nous présentons ici la méthodologie mise en ceuvre, & savoir : 1) le choix de la promenade, 2) la restauration des données antérieures, 3) le matériel de prise de son et le
protocole de mesure, H) l'analyse des données (collectées antérieurement et aujourd'hui) dans la version renouvelée du logiciel S.A.C.5.50* puis 5) la cartographie des ambiances
sonores rendant compte de leur évolution. Ainsi, ce travail permet d'objectiver Uimpact des aménagements urbains sur le paysage sonore phonographié lors des Soundwalks a
savoir sur sa richesse, sa phonicité et sa cohérence synesthésique. [ *Le logiciel S.A.C.S.SO est présenté sur un autre poster ]
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- La Place du Change

- Place du Pilori

- Rue de Strasbourg

- Place Marc Elder

- Les Douves du Chateau
- La Place du Bouffay

- Aire de Jeu, Place Neptune
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- Rond point vers la rue de Strasbourg

- Place de la Duchesse Anne

SAISIE DU CONTENU ET TRAITEMENT DES SEQUENCES DANS LE LOGICIEL S.A.C.S.SO MIS A JOUR

S.A.C.S.SO >< E Edition de la séquence "P21_apm proche du Miroir d'eau”
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Sa Cloture B PH : Présence Humaine 23 ap.PH : Arriére B AH : Activité Humaine ap.AH : Arriére B L : Langage & communication @ ap.L : Arriére plan B AU : Activité urbaine

plan de B plan dActivité 2 : B Langage &
C B v 7 [ Brouhaha issu des terrasses = - B B Voiture:
© Mes documents 0ix Présence ul issu rrasses tHurmaine Voix intelligible Coramiication oiture:
Conversation trés intelligible vant nous
Voix de femme, exclamation Fond sonore des terrasses
trés occupée:
Une conversation animée d'un groupe de femmes

= Fond sonore des
voix intelligible (Hommes) terrasses E!uw‘lb?: fond urbain éloigné peu

ap.AU : Arriére plan &
d'Activité Urbaine

ap.BdN : Arriére plan Bd! Bruit de Fond
Bruit de la Nature Résiduel

Voix dun groupe Humaing Nombreuses conversations en arriére plan B Fond sonore de ciculation
Voix masculine Brouhaha (activité des terrasses)

& Fond sonore humain
(types de)

Fond sonore du passage

moteur au ralenti (arriére plan)
Pom

Voix jeune d'un groupe Brouhaha intense ( forte activité aux terrasses) Bruit de fond de circulation

L

Voix de jeunes adultes Brouhaha peu perceptible issus des terrasses

audi

-1 Al Ll "j A

Voix peu intelligible d'un groupe d'enfants
Voix dune femme (En anglais)

Voix de femme, en africain

conversation

conversation au loin

conversation peu intelligible
conversation (voix masculine)
Conversation en arriére plan (hommes)
Conversation (voix de femmes)
Exclamation

Exclamation masculine (Anglais)

Voix d'un groupe de touristes

voix féminine

Voix dune personne agée

voix peu intelligible de passants

Voix dun groupe dhommes

Voix dune femme

conversations peu intelligibles en arriére plan
Conversation peu intelligil

Conversation peu intelligil

Conversations issues des ten
Conversat u intelligibles issues des ter
Chantonnement

Conversations en arriére plan
Conversation (voix de jeunes)

Pas

Pas sur le gravier

De nombreux pas

Pas de personnes courant

Les pas séloignent

Des pas trés proches

impacts de tal

Fort impact des pas (escalier)

Impacts des pas plus mat (escalier)
Impact mélodique des pas (escalier)
Impact de pas métalliques (escalier)
Des pas nombreux rythmés

De nombreux pas, discrets

Pas sur gravier indistincts

Des pas pressés, peu perceptibles

Des pas peu distincts

Impacts réguliers des pas sur lescalier
Impacts sur marches en bois
Murmure

murmure au loin (groupe)

murmure provenant d

murmure (flux pietons et terra

& Impact

murmure au loin (adultes)
impact métallique

murmure au loin
(indistinct) impact mate
Rumeur impacts violents (pas)

rumeur dans le passage AR

pommerey

Brouhaha de Petit impacts mélodiques

conver élo Impact dun skatboarder

Impacts sur du verre
ersations éloignées Impact dune asslette

Voix peu intellgible Cliquetis de couverts

Brouhaha, pas,
conversations des
passants Impact sur du verre

B8 Verre des cafés

Tintement des verres.
& Terrasse des cafés

Chaises dun café (impacts)

Voix intelligible (Enfant)

Conversations de touristes
Conversation intelligibles de passantes
Conversation intelligibles (femmes)
Eclats e rire

Cri (Exclamation)

Chantonnement / cris des enfants
Conversation animée aux terrasses
Conversations aux terrasse des cafés
Conversations intelligibles de passants
Conversation plus intefligible
Conversation animée (langue étrangére)
Conversations en arriére plan des terrasses
Cris de jole collective (match)

Cris : chant collectif

Cris des enfants qui jouent

Chaises dun café (raclement)
Cris ; exclamation ou hurlement

Cliquetis des cuilleres
Hurlements des enfants qui jouent au ballon

Conversation animée de jeunes roms

Choc dassiettes

Crissement des couverts
= Klaxon

Son éloigné de kiaxons
Coup de klaxon

B8 Pneumatiques (vélo, activité)
roulement d'un vélo

Roulement indistinct
= Animation musicale en terrasse

Forme mélodique peu discernable

Match sportif retransmis aux terrasses
Animation en arriére plan des terrasses (match)
Sifflements aux terrasses

B valises
Roulette dune valise
roulement indistinct
Quelque chose est trainé

B Raclement

= Groupe dans un Parc (ex. rire Jeux)
crissement - raclement sur le gravier
Rire d'un regroupement animé
Voix animées dun regroupement
Applaudissements d'un groupe

Basses fréquences issue d'un appartement
B Claquement d'une portiére (musique)

raclement sur le sol
&= Choc/ bois
choc mate

Ouverture dune portiére = Musique
& Travaux dans un immeuble Suite mélodique de petits impacts
treuil Musique - Animation de rue
scie Violoniste
moteur compresseur Musique issue d'une voiture
Son dune flite
Musique Folk (animation)
Radio
Comemuse
Radio en arrire plan
Télévision (retransmission du match)

Enfants qui jouent au football
B Les enfants jouent
Impacts de ballon
Cris des enfants qui jouent
Nombreux impacts de ballon
Couinement
Porte
Tintement

Le hurlement d'une siréne
Siréne

Regard dégout = Siréne au loin

Conversation des terrasses
en retrait
Fond sonore des terrasses
trés animées

Fond sonore des terrasses
(avec musique)

Fond sonore des terrasses
(match de sport)

Bruit de fond de terrasses
(0J)

= Fond sonore musical
BDF d'animation musicale

Animation musicale d'un
filtiste

Moteur

Une voiture démarre
Un flot de voiture passe
claquement de por
Démarreur

Boite @

Ouverture d'une portiére

Le flux de voitu

Moteur
moteur (au ralent)
moteur (d'une moto)

moteur (éloigné)

moteur diesel
Moteur, bruit sourd et lointain
Moteur éloigné d'une moto

Circulation (plus éloignée)

a circulation

Bruit de moteur peu perceptible (moto)

Tramway

Impact du tram rails
Roulement du tramway sur les rails
Roulement sourd du tramway
Circulation

Bruit de circulation éloigné

Bruit de circulation permanent

Bruit de fond de circulation
(principalement bus et tramways

Bruit de fond dun train
Bruit de circulation plus présent
Bruit de circulation en arriére plan

Fond sonore de circulation
fluide
Bruit de circulation permanent

Fond sonore de circulation
alternative

Fond sonore de travaux au loin

& Piail

Vent dan

METTRE EN PERSPECTIVE ENTRE HIER ET AUJOURD'HUI LES CARTES D'AMBIANCE SONORE & INTERPRETER LES RESULTATS AU REGARD DES

AMENAGEMENTS OPERES (LES PROMENADES SONORES ONT

ETE REALISEES LORS DE JOURNEES ET DE SOIREES ESTIVALES)
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ANIMATION - Ambiances sonores piétonnes, paysagéres ou résidentielles 0 100m 200m ANIMATION - Ambiances sonores piétonnes, paysagéres ou résidentielles o — S50
- Ambiances sonores mixtes & dominante humaine - Ambiances sonores mixtes & dominante humaine
|:| Ambiances sonores mixtes & dominante humaine relativement animées |:'] Ambiances sonores mixtes & dominante humaine relativement animées
|:] Ambiances sonores trés animées D Ambiances sonores trés animées
|:| Ambiances sonores mixtes "piétonnes et circulées" |:| Ambiances sonores mixtes "piétonnes et circulées”
[] Ambiances sonores mixtes et animées /V [] Ambiances sonores mixtes et animées W
; |:] Ambiances sonores mixtes a dominante circulée / I:l Ambiances sonores mixtes & dominante circulée /

Ambiances sonores mixtes a dominante circulée avec animation Ambiances sonores mixtes & dominante circulée avec animation
[ Ambiances sonores trés circulées [ Ambiances sonores trés circulées

PRESENCE CIRCULATION  Ambiance paysagere sur PRESENCE CIRCULATION  Ambance paysagére sur

P19

P22 1

PRESENCE

ANIMATION

CIRCULATION

Ambiances sonores piétonnes, paysagéres ou résidentielles
Ambiances sonores mixtes & dominante humaine

Ambiances sonores mixtes & dominante humaine relativement animées
Ambiances sonores trés animées

Ambiances sonores mixtes "piétonnes et circulées"

Ambiances sonores mixtes et animées

Ambiances sonores mixtes & dominante circulée
Ambiances sonores mixtes & dominante circulée avec animation

BEEOOCEONNE

Ambiances sonores tres circulées

Ambiance paysagére sur [l G » dominante circulée
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Commanditaire : Nantes Métropole Ces résultats rendent compte d’'un profond changement du paysage sonore des lieux phonographiés. En effet, visant a éloigner la circulation automobile,
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comme a renforcer les zones piétonnes existantes, de nombreux projets ont transformé les usages et. par conséquence, les ambiances sonores du secteur

étudié. Citons quelques points de contrastes sonores : 1) la place Graslin devenue piétonne avec, comme marqueur sonore, sa bruyante fontaine (P03), 2)

les alentours de la place du Commerce (P06, 07, 08) réservés aux transports en commun 3) la
miroir d'eau (P21). Les lieux présentant des constantes sonores sont les espaces paysagers (PO
plus circulées (P15, P20). Le modeéle S.A.C.5.S0 permet ainsi d’'évaluer U'impact de 'aménagemen

nointe Est de U'ile Feydeau (P19) et Y) sa continuité vers le
. P17). les places trés animées (P14-PI8) ou les voies les
. urbain sur le paysage sonore, en aval ou en amont.
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