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Modéliser, produire, explorer, publier des données FAIR :
OntoME et Geovistory

un environnement virtuel de recherche pour les SHS

https://ontome.net/ https://geovistory.org/
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Partenaires des projets de recherche
Partenaires projet
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OntoME est une application en ligne: https://ontome.net

C’est un lieu unique géré collaborativement pour développer des 
ontologies et des profils d’application.

OntoME est développé et maintenu par l’Axe de recherche en histoire 
numérique du LARHRA dans le cadre du projet Geovistory.
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Un environnement
virtuel de recherche

Toolbox Repository Publication Community
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Digitals
Create and manage texts and tables

Analysis
Analyse your data, create beautiful 
data visualization and gain insights

1. La Toolbox
Sources
Create your library of books, 
manuscripts, etc. and reproduce 
them as texts, tables (or images)

Entities
Reconstruct reality by creating, 
discussing and improving your data

Settings
Manage controlled vocabularies & 
ontological settings. Activate 
classes and collections of classes

https://toolbox.geovistory.org/

https://toolbox.geovistory.org/
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2. Un entrepôt unique

Projet 1 Projet 2

Projet 3

Graphe de connaissance

Un projet spécifique... ...accède à l’ensemble du 
graphe de connaissance.
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3. Gestion des ontologies dans OntoME

OntoME est un environnement de gestion d’ontologies

Profils d’application
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À quoi peut vous servir OntoME?

● À découvrir et explorer les ontologies.
● À créer et gérer des classes et des propriétés dans des espaces de noms 

spécifiques.
● À étendre ou des modèles existants.
● À créer et gérer des profils d’application.
● À exporter vos modèles en docx, rdfs, owl-dl ou en utilisant l’API intégrée.
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À la découverte des classes

Tout d’un 
coup d’œil
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À la découverte des classes

Propriétés
héritées
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À la découverte des classes

Hiérarchie
des classes



OntoME et Geovistory — CC BY–SA 4.0 — #12

Modèles disponibles dans OntoME

CIDOC CRM 6.2 compatible models:
CRMarcheo 1.4.1
CRMba 1.4
CRMdig 3.2.1
CRMgeo 1.2
CRMinf 0.7
CRMsci 1.2.3
FRBRoo 2.4 + PRESSoo 1.2

CIDOC CRM 7.1.3 compatible models:
CRMarcheo 2.1.1
CRMdig 4.0
CRMinf 1.0
CRMsci 2.0
CRMtex 2.0
LRMoo 1.0

SDHSS ongoing versions:
SDHSS core
SDHSS social, legal and economic life
SDHSS CIDOC CRM supplement
SDHSS Education
...

Many other models:
CRMaaa
CRMcpm
DOREMUS
...

CIDOC CRM official and stable versions:
5.04 – 6.2 – 7.1.3



OntoME et Geovistory — CC BY–SA 4.0 — #13

https://ontome.net

Créer et gérer des classes
et des propriétés

La première étape est de créer un projet pour gérer 
votre espace de noms, vos profils et vos 
collaborateurs.
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https://ontome.net

Puis si besoin, vous pourrez créer 
un espace de noms.

Créer et gérer des classes
et des propriétés
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https://ontome.net

Un espace de noms consiste en un espace de 
haut niveau et un espace ongoing qui va 
accueillir vos classes et propriétés.

Un espace ongoing peut ensuite être publié dans 
une version fermée. Il est possible d’avoir autant 
de versions publiées que souhaité.

Créer et gérer des classes
et des propriétés
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https://ontome.net

Créez vos classes et 
propriétés...

Créer et gérer des classes
et des propriétés
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...si et seulement 
si elles n’existent 
pas déjà dans un 
autre modèle de 
référence.

Créer et gérer des classes
et des propriétés
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https://ontome.net

Un profil est un 
ensemble 
cohérent de 
classes et de 
propriétés de 
différents 
espaces de noms 
développé pour 
une application 
spécifique.

Créer un profil d’application
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Utiliser des profils existants

https://ontome.net
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Ou utiliser directement des profils 
dans votre système via l’API

https://toolbox.geovistory.org/

https://toolbox.geovistory.org/
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4. Geovistory et les données ouvertes
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5. Publication
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OntoME et la 
Toolbox

sont
Open Source !

https://github.com/geovistory/

Dépôts GitHub

https://github.com/geovistory/
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